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Bif kevel ile karşınızdayız. Bu ay cda sizler için en iyi 


Level'da bu ay İ 
birl Ecstatica U. ; 
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telefonla bize danis 
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n birakamayacaksıniız. / 
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Bethecda 1Oth Planet 

Uzerinde Çalışıyor l E ya Real-time strateji sev- 

Bethesda oldukça Olacak, ayrıca baş-tan i iR yr È aR 2 e cl 
e e 


Age Of Empires Yakında Piyasada 


gelişmiş bir uzay Uge oynamak istediğinizde 
» görevdeki tüm 
istasyon ve geze- 


olan Age Of Empires 
pek çok yeniliği 
bünyesinde barn- 
diyor ve oyun piya-$ 
i sasma canlılık getir-ğ 
T mesi bekleniyor. Oyun 
" milattan önceki onbi n 


simülasyonu Özetine 
çalışıyor. Benzer OYUN 
lardan o farkli i 
kendi güneş siste We de değişiklikler 
içinde ilerleyen ak üçlü grafikler 
senaryoya S ihi 
olması plania 
oyunda. Si 
olarak gem 
oyun akng 1 
öngörülü 
Senaryo 
yönlerde İleri | 
ve seçiminize gom 
gelişen bir yapida 


f len ve Warcraft lerinin dengeli bir sentezi 
ek arllandırılabilir. Temel olarak araştırma ve inşaat ile 
miyetinizi geliştimeye çalışıyorsunuz, savaş ise 3D 
gerçekleşiyor. 

f ve animasyon 
e dek Yapılmış 


üstün, “es efektleri ve Z 
“müzikler ise bir hayli 


ve gelişmiş uçuş 
dinamiklerine 
sahip olması bek 
lenen oyun, tah 
minen 97 so- 
nunda piyasada 


olacak 


Mayie ten 
Cimeity 
3000 Yolda 


Battlespire 
Eylül'de Geliyor 


Bu sonba- 
harda piya- 


sahip ola- Maxis, Simcity serilerinin sonuncusu olan 
cak şekilde Simcity 3000 için oldukça ilginç bir yapı 


o saya çık- tasarlanı- hazırlıyor. Normal olarak bir şehir kurmak ve 
ması bekle- yor, ancak onun problemlerini halletmek oyunun genel 
nen Bethes- bol miktar amacı, ancak bu defa oyuncular 3D görüş açısını 
“da yapımı hareket ve | kullanarak, tıpkı Doom tarzı oyunlarda olduğu 
Battlespire, heyecan gibi, yarattıkları şehrin sokaklarında dolaşabile- 


cek ve şehir sakinleri ile doğrudan iletişimde 
bulunarak istek ve şikayetlerini dinleyebilecek- 
ler. Çözülmesi gereken sorunlarda da çeşitlilik 
var ve semtlere göre belirlenen emlak 
değerlerinin suç oranlarına etkisi gibi pek çok 
gerçek hayattan alınma sorun ile ilk elden 
uğraşılması 


“doğrudan içermesi 
Hexen 2 gibi 3D oyun- unutulmamış, Çok çeşitli 
larla rekabet etmeye karakterler, büyüler ve si- 
hazırlanıyor. Oyun olduk- olahtar mevcut, üstelik 
ça detaylı RPG öğelerine bunları istediğiniz şekil- 
lerde modifiye edebili- 


yorsunuz. Karakterlerin gerekecek. S EE 

oldukça yüksek bir zeka Oyunda üçbin j 

seviyesine sahip ve sese civarında de- H. i 
karşı da duyarlı olacak- gişik karakte- ar 4 kg 
ları, Oo ayrıca bölüm rin ve çeşitli — e 


araçların da 
bulunması 
bekleniyor. ` 


içerisinde izinizi sürecek- | 
leri iddia ediliyor. 4 


gi. = EH 


Lucas Arte tan Real-time Sitte 


Star Wars filmlerine paralel olarak pek çok oyun ortaya 
koyan Lucas Arts şimdi de Dir real-time strateji üzerinde 
çalışıyor. Rebelion isimli bu oyun real-time olmakla 
beraber genel yapısıyla Warcraft ya da C&CÜden ziyade 
Master of Orion 2'yi çağrıştırıyor. Rebel ve Imperial olmak 
üzere oyunda iki taraf bulunuyor ve amaç karşı tarafin lj- 
derlerini ele geçirmek, Oyunda Star Wars galaksisi aynen 
kullanılmış ve çoğu filmden alınma olmak üzere altmış 
civarında karakter mevcut, bu karakterlerin yetenekleri ve 
‘Force’ kullanımı oyunun akışına büyük öhüde etki ediyor. 
Ne var ki bu karakterlerin birbirleriyle olan etkileşimlerinin 
de gözönüne alınması gerekiyor, aksi taktirde olaylar hiç 
beklemediğiniz yönlerde gelişebiliyor. Senaryo ilk Death 
Star yok edil- 

t dikten sonra 

başlıyor, pek 

çok tarafsız 

gezegen ol- 

duğu gibi, 

korsanlar, tüc- 

carlar ve kafa 

avcıları ile de 

dolu bir ga- 

lakside her 

yola başvu- 

rarak güçlen- 

meniz gere- 


kiyor, karşı tarafın adamlarını ihanete zorlamak buna 
dahil... Oyunun tahmini çıkış tarihi olarak bu sonbahar 
gösteriliyor. 


Flight Unlimited I! Geliyor 


Looking Glass tarafindan geliştirilmekte olan 
Flight Unlimited Il, sivil havacılık simülasyon- 
ları arasında birinci siraya oturmaya aday 
görünüyor. Uçuş alani olarak 8500 milkarelik 
bir bölge temel alınarak hazırlanan simü- 
lasyonda, California Bey Arsa tüm coğrafi ve 
meteorolojik özelliklemie Oyuna aktarılacak, 
sonuçta tamamen ASM Uygun ve görerek 
uçuşa müsait bir Meya olusturulmuş olacak. 
Oyunda kullamlan ucus dinamikleri 
tecrübeyle elde e Beleren yola 
çıkılarak haziriz ynesajlarına 
kadar her Şey SAE geleneklerine 
uygun yapili on NN alınan bölge 
hava traig an” Mabalık, öyle ki 
oyunda ayni Sn Bakin hava aracı 
bölgede bül Meva ve yer 
birimlerini 

son desig 

karmaşık ve 

esnek Bi 

yapay Ze 

kayla domi 

tılması 8p 

görülüyöi 

Grafik wa 

ses efektleri 

olarak metre-doyse ei sayılabilecek 
oyunda detayla #Wanaesnem Korkunç bii 
seviyede, oyun İÇME ha pek cok hari- 
tanın kolaylıkla MA da simdiden 
düşünülüyor. 


Bol Bol Kan Dili l 


o 


Ygı duyulacak bir 
adından ne halt ol- 
nu anlamak zaten 
, ancak eğer bugüne 
dek sadece demo versiyonu- 
nu oynadıysanız eminim yete- 
rince etkilenmemişsinizdir. 
Pek çok oyun için çok fazla 
vahşet içeriyor, çocukları şid- 
dete alıştıriyor denir ama bu 
sefer durum gerçekten kötü. 
Bakın, diyelim ki üst kat kom- 
şunuzdan nefret ediyorsunuz, 
küçük oğlunu ya da kızını ça- 
ğırıp bilgisayarda bir kaç saat 
Blood oynatın... İki seçenek 
mevcut, sonuçta çocuk ya ge- 
celeri kabus görmeye başla- 
yacaktır ki modern çağ velet- 
leri söz konusu olduğundan 
bu pek olası değil, ya da eye 
gidince ilk iş olarak evin kagi 


hayli fevd 


Fe E ami 


, ancak çevre- runa g 


çin daha fazla sebep aramaya 
gerek kalmıyor... 


Oyun şu siralar çok moda 
olan Duke Nukem engine kul- 
lanılarak yapılmış, P-100 iş- 
lemci ve 16 mb ram ile hiç sı- 
kinti çekilmeden 640x430 
grafik modunda rahatça çalış- 
tırılabiliyor. Hard disk üzerin- 
de yaklaşık 70 mb kadar yer 
kurulum için harcanıyor, an- 
cak ara sahneler ve müzikle 
çok yer kaplamaması için cd 
üzerinde Kalıyor. Bu yüzden 
en az 4x hızlı bir cd sürücü 
gerekli, fakat eğer isterseniz 
bir defa kurduktan sonra cd 
olmadan da oyun rahatlıkla 
çalışıyor, ancak o zaman ara 
sahneleri unutup, midi 
ile yetinmeniz gerekir. O 
Windows 95 altından da ç 
tırılğbilir fakat ya 
mı DOS 
. Oyunun 


larak ve mer 


merak seniz zaten iy 
mode d vardır. 


nesneler sıradan bitmap gibi 
görünmelerine rağmen üç bo- 


ma özelli ni koru- 
, Zırh, si anahtar ve 
“objeleri bu şekilde 


şeylere Wun ör- 
gelince, n ay- 


biliyor, atıkların önce öfke 
ve sonralac dolu haykırışları 
arka pl an gelen diğer gü- 


rültülere karışıyor. Acı ve À 
mutsuzlukla inleyen işkence 
gören ruhların sesini 


mek ayrı bir zevk e 
Sırf bunun için bara 
Juke Box çalıştırabilirsin 


Bu oyunu benzerlerinden 
farklı kılan nedir ? Pek çok 
şey ! Öncelikle oyunda belir- 
gin bir hareketlilik ve yıkım 
hiç durmadan devam ediyor. 
Mesela büyük bir salona dal- 


Dökün, Dökün | 
Bu oyunun def 


düğümde doğ 
ekine gi ie Zi 


DSUNU 
biraz hay 
, ancak 
lime geçince 
eca bir 
elikle oyu- 
zi a bir göz a- 


eyi 


nd | 


ye 


kem oynadi: 


i pe ve nesne ve şekilde 


t map denen yéni bir 
ullanılmış. Bu şekil 


dığınızda ellerinde baltaları i- 
le silahsız Kurbanlarını kova- 
p sıkıştırdıkları yerde pâr- 
bilerle burun bu- 


olması şart değil, mesela ma- 
sum görünüşlü bir TNT fıçısı- 
na bir el ateş ediyorsunuz ve 
binanın yarısı havaya uçuveri- 
yor ! Etraftaki hemen herşey 
etkileşimli, duvarda asılı du- 
ran kanlı bir testere gizli bir 
geçidi açıyor, tezgahtaki biça- 
ğa dokunduğunuzda karanlı- 
ğın içinden bir ses “Hepsini 
Öldür” diye fısıldıyor, trenler, 
gemiler hareket ediyor, uçak- 
lar etrafı bombalıyor, yıldırım- 
lar düşüp ağaçları tutuşturu- 
yor, yer sallanıyor, gök titri- 
ör, arap kızı camdan bakı- 
yor... Ve bir de bakıyorsunuz 
ki, küçümseyerek baktığınız 
oyuna başlayalı tam altı saat 
olmuş ! Haritalar çok değişik 
şekillerde ve boyutlarda ha- 
zırlanmış, mekanların tasarı- 
minda ise belirgin bir kâra mi- 
zah öğesi mevcut. Kimi yer- 
lerde ünlü korku filmi karak- 
terlerine rastlayabiliyorsunuz, 
Çöğu haritanın genel yapısı i- 
se bu tür filmlerin mekanları 
ile hafiften dalga geçiyor. 
Fakat genel toplamda mekan- 
ların atmosferi Duke Nukem 
ya da Redneck Rampage ile 
kıyaslanmayacak kadar iyi sa- 
yılabilir, tabii sushi restoran- 
larından ya da domuz çiftlik- 
lerinden hoşlanıyorsanız o za- 
man başka... Silahlar için de 
benzer bir durum söz konusu, 
bol ve değişik çeşitte silahla- 
rın bulunması bir yana, bir de 
bunların değişik düşmanlara 
karşı değişik şekillerde kulla- 
nılması söz konusu. Mesela 
bir şeytana tapan rahibini her 
hengi bir silahla öldürebilirsi- 
niz, ancak bir zombi ateşli ve 
elektrikli silahlara belirgin bir 
direnç gösterecektir, en iyisi 
onu çifte ile vurmak yerine a- 
lev makinesi ile yakmaktır. 
Cehennem kaçkını ateş saçar 
bir iblise Karşı ise alev ma 
nesi tamamen etkisiz K 
caktır. Çoğu silah f. j 
lerde kullanılabilir, mes 
rinci ateş tuşuna bastığ da 
elinizdeki Thompson makineli 
sadece düz atış yapar, ancak 


ikinci tuşa basarsanız adamı- 


mız silahı ile olduğu y 
d 


binde birikmesi de ilginç bir 
detay, ateş ederek ilerlerken 
sümüklüböcek misali arkanız- 
da parlak bir iz kalıyor. 
Düşmünlarınızın çeşidi de ol- 
dukça bol sayılır, havada, ka- 
rada ve suda her an bol mik- 
tar bulunabiliyorlar. Yapay ze- 
ka seviyeleri her zâman oldu- 
ğu gibi pek iyi sayılmaz, ama 
zaten insan bir zombide nē 
kadar zeka bulmayı ümit ede- 
bilir ki ? Yine de çeşitli düş- 
manlar çeşitli taktiklerle sal- 
dırıyorlar ve genelde kolaylık- 
la vurulabilecek kadar aptal 
sayılmazlar, üstelik hepsi de 
oldukça hızlılar ve bir hayli 
tahribat yapabiliyorlar. 


Nasıl Dökülür Göstereyim | 


wun net oyunlarını des- 
bir yana cd üzerin- 


esinde karş 
But ve takı 
indiük. 


rılıyor, her kaleni 
ği, siperleri, tibbi 


Dünya Savaşı 
mek için tüm 


unutulmamış ve sö 


7 ci 
futb 
= Á 


zin kafası ile, seçim sizin... 
Devamlı heryerden kan, bağır- 

sak ve çeşitli vücut parçaları- 

nın yağması, düşmünların de- 

ğişik silahların etkilerine göre 

farklı şekillerde sonsuz huzu- 

ra kavuşması gibi detaylar, o- 

yuna çok farklı birlezzet katı- 

yor. İsterseniz kara büyü il& e- 

ti kemikten ayırabiliyor yada » | 
rakibinizi tutuşturup çığlıklar 
içinde etrafta koşarak can 
vermesini seyredebi- 
liyorsunuz. 
Sadede gelelim, 
eğer içinizdeki 
kana susamış 
psikopatın din- T 

mek bilmeyen = 
susuzluğunu gi- 

dermek için uy- ... 

gun bir oyun arı- 

yorsaniız, artık arayış- 

larınızın mutlu sonla noktala- 

oyun bir süre için sıcak ve ta- 


8 kana olan susuzluğunuzu 
eminim dindirecektir, Yalnız 


ilginç e raro nâcağı an geldi demektir. Bu 


ir oyunu satın aldıktan sonra e- 


ve gelirken kan bankasına uğ- 
rayıp içecek birşeyler almayı 
da ihmal etmeyin, ne de olsa 
oyun oynamak insam 
susatır... 

M.Berker GÜNGÖR 


3 İşlemöl vè 
16 mb ram 
4 od zs m ü 


6 Comanche, b Sane 
irilmiş en Ölüm S 


k bit 
z hizmete resmen girmemiş ol 


gövde gösterisi.. 

uçuşları 
tansiyeli 
r ürpertici 
süne dek 
fen daha 
ü... Kolay 
sè tek ba 
tes gücü 
ar pilotla 
dan daha 
izlere bu 
e ve hic 
uçurabil 


masına rağmen, yapılar t 
bu dizaynın sahip oldugu 
göstermesi açısından tüyl 
sonuclar ortaya koydu. B 
yapılmış tüm benzerleri 
sessiz, süçlü. hız, öldür 
kolay radara yakalanmıyo 
sına tüm bir arhi birliğin 
ne sahip, Ancak biz bilgis 
mbir açıdan gerçek pilori 
şanslıyız, Comanche 3 

mühtesem makineyi en ö 
bir tehlike ile karşılaşmadı 
me imkanı sunuyor 


ten en az 
“kü, kuru 


Oyun cd özetinde geldiği 
4x hizli bir cd sürücü ge 
lum için ise hard disk üzel 50 mb 
kadar bos yer lazım Ane ws 95 al 
tondan da çalığlirddbilen övün esas o 
larak DOS om gözönüne alınarak 
tsarlaiyış. Oyunu” 7-100 işlemcili 
ve 16 mb tem akoh bir bilgisayarla 
test ettiğimizde her koşulda gayet 
Min edici sonuclar aldık, doğrusu 
Wylesi grafiklere sahip bissoyunun 
arık taban sınır bile sayılmayan bir 


cde 


denge ayet tahat cahşabiirrmesi 
Wizi bir şaşırttı. Demek ki tüm o 


“ tam anem L Yün yapışan e yapmı an 
da Olmayın vererek amatörlere 


olusmuy bu oyun istenirse neler 
yapılabileceyinin. canlı bir ömeği, 
Herkes MMX işlemciler, astronomik, 
miktarda ram ve 3D hızlandıncıl 
kartlardan bahsederken böyle bir o- 
yuna denk gelmek insanın moralini 
getçekten düzeltiyor. Bunun hariç 
de iyi bir analog joystick kullanılması 
tavsiye olunur, ancak eğer (Mevcut 
değilse sadece kWavye kullanılarak da 
kolayca oynanabiliyor, 


Gia 
Alçcakt 


Daha Ance helikopter simülasyonu 
imani ya da jet uçurmaya alış- 
pilorlâr için bir helikopterin uçuş 
yiklerini avlamak ve alışmak Dİ 
taz zaman alabilir. Ne var ki RAH-OG 
sıradan bir araç deği, onu uçurmakla 
bir Hind uçurmak arasinda dağlar 
kadar farka var, RAH-GG sòn sistem 
fly-by-wire ucus kumandaları He do- 
nanmış olduğundan diğer araçlarda 
sayet belirgin olan dengesizlik bura 
dağiheyedeyse “hiç mevcut değil. 
ya da bir benzerini uçurmak 
minde valsıyapmaya benzi 
-dmariche ise vadilerin arasında 
parker bile sanki rahat kol- 
tuğunda  televiz 
yon seyreden bir 
emekli kadar sakin 
ve ii TU 
ediyor, A 
ne de tüm zetğle- 
tine ve süratine 
rağmen”her hangi 
bir savas uçağının 
hızma sahip Olma- 
diği için saldın vè 
Er — savunma taktikleri 
nispeten sabır, us- 
tahk ve gizlilik ü- 
$ zerine Kurulu. 


Alçakta kalmak væ yet şekillerini kul 

narak son ana dek tespit edilme 

meh Du araçla uçarken LANET A 

Si Hereke öneri KUTAMAr “Bırakın 
son darbeyi vurana dek düsman uyu- 
sun, Normalde ilki kisilik mürettebat 
tarafından uçurulmak Üzere tasarla- 
nan helikopter, oyunda tek kişi tara 

fından rahatça kullanılabiliyor, Siz pl- 
otluk görevinizi yaparken, bilgisayar 
Kömutlarınız. doğrultusunda hedef 
seçime ve tanimlama görevlerini yeri: 
ne getirerek silahçınızın işini üstleni 
vor Yine de veni baslayanlar ve aslar 
ayn ayn düşünülmüş veoyuna İki u- 
CUS “gerçeklik seceneği konulmuş. 
düşü seviye Uçmayı nispeten kolay 

laştırıyorancak bunu yaparken arâtih 
yersnklerinder tazla ödün venni- 
yor. İleri seviye ise işi daha da tatlan- 
dırıyor ve aracin UÇUŞ karakteristikleri 


içim bir dizi eğitim görevi ve aynca 
dört dizi de savaş görevi mevcut 
Ancak bunları sirayla uçma zorunlu» 
luğunuz yok, eğim, görevleri ise sizi 
en kisa yoldan savasa hazıraYabile 
cek şekilde tasarlanmış, toplamı ola- 
rak yaklaşık otuz kadar uçuş mevcut, 
Görevler çok farklı bölgelerde ve gü- 
nün değişik zamanlarında geçiyor, 
Genel taaruzdan tutunda savunma 
savaşına dek pek çok amaçla yer ve 
hava hedeflerine karşı uçuyorsunuz. 
Genelde yanınızda uçan bir de takım a 
arkadasınız oluyor. Gerek düşman ve” 
gerek dost kuvvetler için hazırlanmış 
olan yapay taka oga iyi sayılır, 
ancak beini götevlere göre de- 
disebiliyor. Bazen iyi eğitilmemiş. a- 
cemilerle; bazen de işinin ustası, pt- 
ral askerlörle karşılasabiliyorsunuz 


Bu oyun, kısaca söylemek gerekirse, 
bugüne dek yapılmış en iyi grafiklere 
sahip uçus simülasyonlarından biri. 
Bu ve diğerleri arasındaki fark, Ouake 


- -$F 


iyice belirginleşiyor, Yeni başlayanlar” 


I PE, 


— 


ve Doom arasındaki kadar birşey 
Oyunda yeralan tüm nesneler tama 
men üç boyutlu ve son derece ger 
çekçi bir biçimde kaplanmış. Ancak 
daha da güzeli evatımzdaki. coğrafi 
yapının çok iyi tasarlanmış olması 
doğrusu çölde ya då buzulların üze 
afınıza bakıyor ve 


gecerken tüm nesnelerin birh 

oranılı olduğunu da tarkediyorsu- 
nuz. Yanına indiğiniz çam ağacının 
helikoptere oranla kısacık kalması gi- 
bi bir saçmalık söz konusu olmuyor. 


L O Özelikle helikoptere bakarken bunun 


bir bilgisayar graligi olduğuna insanın 
inanası gelmiyor, içerideki pilotların 
hareket ©mesinden 
makta olan güneş ışığının kokpit ca- 
mında bzykbir yapmasına 
dek her detay düsünülmüşe isik o- 
yunları, oldukca Iyi kullanılmış. Ates 
ve parlama gibi görsel efektler de İyi 


tutun da Dat- 


yansıma 


sayılır. düsen helikopterin yanma 
ya devam etmesi ve enkazdan du 
man tütmesi gibi küçük detaylar oyu- 
nun. inandıncılığına çok şey katıyor 
Oyunda 320x200 ve 640x480 ara 
sında pek çok grafik modu destek 
lendiğinden bilgisayarınızın perfor 
mMansına en uygun olanını. secmek 


Mümkün, ancak kullanılan e ngine bir 


Rayli gelişmiş olduğundan olsa ge 
Frek, aşın antika bir sistem kullanılma 
dığı sürece program 640x480 Çalış- 
maktarı pek sikayetgk olerilayor, Ucus 


esnasında çalan müziği kapatma güzel bir oyun. Yeni c 


hem dikkatin dağılmaması, hem iş 
lemcinin rahatlaması açısından İyi bir 
fikir olabilir. Ucus anında ESC tusu- 
na basılarak acilan ana menü gereken 
tüm ayarların yapılabilmesine dlanâk 
tanıyor. Gerek menülerde, gerek bå 
fingde kullanılan arabirim son derede 
säde ve kesinlikle kala kartio 
Ses efektleri dolby stereğiğlarik hd 
e ve oldukça kalin, aù jca $ 


CEE isiz habörlesme 
M canlılık Matan bir 
We bunların İyaricinde 
T cien fazla yr uy 
emet Üzerinde karsılasmala mi 
lirsiniz, oyumşadece tek bir & 
mwlarak sekiz kö karslı oynaya 
bilmesine Imkan ta EN aa 


J 
E hé 7: TOE 


Bende bu oyuna sadece ucus simi 
kasvonu meraldıları değil, hareket ve 
mavera oyunların seven héf oyuncu 
Son cedos detayli 
tasarlanmis, üstelik 
gercekciliğini korumalg adina oyna- 
habiliriği kısıtlar lu son | derece 


bir söz atmalı, 
düsünülmüs ve 


ratmak ya da belirgin 
taklid etmek adına pihiisa 
ve-üzerine basıldıkları z 
dar bile değeri olmayanı yüzlerce o- 
yunun arasında böyle güzel yapımla 
n bulmak, benim gibi kronik oyuncu 
lar için çölde su bulmaktâğı daha s=- 


vindirici oluyor. Hiç tereddütsüz her- 


WESE tavsiye edilir. 


M.Berker GÜNGÖR 


MINTAY COMPUTHN ows 
Tek (211 , 


Penttum 100, 


ül 2005'de Dr. S 
n nihayet gezegenler 
Idızlar arası yolculuğu 
rdrive- motorları bul- 
m . İnsanoğlu artık küçük bir yıl- 
diz sistemindeki minik bir gezegene 
hapis değildi! Artık'üçsuz bucaksız 
evremayaklarının altındaydı. Hiç bek- 
“lemediler, ilk keşif gemileri hemen 
yollandı. Sonucun gelmesi uğun sür- 
medi, başka gezegenler bulunmuştu, 
ama hiç biri yaşamaya elverişli degil- 
di. Durmak yoktu, armaya e- 
dildi. En nihayet dünyamıza çok ben- 
zer İkinci bir gezegen keşfedildi. 
Ama daha ilginç bir sürpriz vardı ki, o 
da insanoğlunun evrende yalnız ya- 
ratılmadığının kanıtlanmasıydı! Yani 
bu gezegende başka yaşam formları 
da vardı. Üstelik bunlar tek veya İki 
hücreli değil, oldukça gelişmiş canlı- 
lardı. İşin daha da ilginç yanı, ki bu da 
sonraki araştırmalardan öğrenildi. ev- 
renin bir çok yanında bir çok geze- 
gende bir çok gelişmiş, farklı canlı 


vardı. Bütün yaşanabilir gezegenler 


dolmuş, daha doğrusu “sahiplenile 
mişti”. En son gezegen 20.000 
önce bulunmustu, Ama hayır hayir, 
hayaller kolay kolay yok ed 
asla pes etmek yoktuk 
Arastırmalara devam edildi, a 
ve düşler gerçekleşmisti. yıllar” 
sonra bir tane tek bir tane boş, 
temiz ve bakire bir gezegen 
bulundu. olabilecek en büyük 
hazine! Biran bile kaybedilme 
den koloni gemileri yollandı. 
ama evrendeki tek uyanık in- 
sanoğlu değildi. Başka ırklar 
da orayı fark emmislerdi ve sa- 
vaş gemilerini yollamışlardı, 
kolonizeleşme operasyonu | 
tam bir fiyaskoya dönmüştü... 
Aradan yıllar geçti, en so- 
nunda bir antlaşma sağlanarak 
het nktan bir koloni gemisinin 
inmesine karar verildi, Herkes esit 


Şansa başlayacaktı, basarılı olan ise 


ayakta kalıp gezegenin sahibi olacak- 


ENE 


ti. Hiçbir sekilde İkinci şansın olfri 
ği bu amansız yarışta insanoğlunun 
en büyük düşünü rl ise 
sadece bir kişiye kalıyordu! Sana... 


«diye basliyor oyunumuz. 

Yapımcı firmarmz öyle çok ünlü bir 
firma değil, adı windward studios. 
Firma bastıra bastıra oyunun şu ana 
kadar hiç oynamadığınız türden bir 
oyun olduğunu söylüyor. Strateji. 
askerlik ve kolonileşme türlerini bir- 
leştiriyormuş. Aslına bakarsanız hak- 
sız değil, amma ve lakin yeni değil! 
Yani biraz çivilization. biraz red alert, 
biraz master of orlon, bir kaçının kari- 
şımı, arada büyük bir fark yok. 

ie grafiklerine gelince ben- 
den artıyı aldı (Batu oy T 


tü bir yanından 


kez bir oyunda böy! g 
yorum Ve 


tanı tamamen windows tarzında, ya- 
nl pencereler şeklinde dizayn edil- 
miş. Yanl haritanın, ana ekranın, as- 
keri birlik ve bina ektanlarının hepsi 
birer pencere şeklinde, boylarını a- 
yarlayabiliyor, miriirhize edebiliyor 
veya kapayabiliyorsunuz. Tamam 
belki kolaylık olsun diye yapılmış, a- 

bence atmosferi öledlukça düşür- 
müş, ki bir oyunda aray 
şey grafik, ses veya müzi 
nanabilirlik faslında bence bu ` 
değil) ve atmosfer (mutlakal)olmalı- 
dır. Çok fazla uzatmayalım da 
anlatmaya yer kalsın... 


“Demodan sonra karşınıza doğal o- 
larak bir menü geliyor. İsteseniz de 
istemeseniz de bu menüyü incele- 
mek mecburiyetindeyiz. Buradan 
“create network game'le çoklu oyun 
yaratabilir. “join network game'le 
başkasının oyununa a “exit” 
le çıkar, “minimize” la küçültür, “rep- 
lay Introduction'la demoyu krarla- 
tir, “load game'lerle oyu 
yükler, “create 
sizin istediğiniz şartlarla oyi 

"training grounds™la da oyuna 
sıfırdan baslayanlar için eğitici 
senaryoyu oynarsınız. 

Şimdi oyunun mantığına doğ s” 
ru hizli bir başlangıç yapalım. 
Doğal olarak bina ve birlik yapi- 
mi için bazı kaynaklara ihtiyacı» 
nız olacak. Bu, çoğu oy pa- 
ra, dolar, veya altındır Bu oyun- 
da ise sadece madenler var, üs- 
telik bir değil. iki değil tam altı 
tane: İumberlodun). o İronide- 
mir, “coalikömür), steeliçeliki, 


“yok tyberlu opla. ref 
hery'de paraya ee wi is- 
iğine harca, artık biraz daha terle. © 
yeceksiniz. Ayrica bu madenlerin hiç 


gen, 


en 


i mm 


biri bir taşıt aracıyla toplanmıyor 
yapmanız gereken bu madenlerin 
bulunduğu yerlerin üzerine gerekli 
binayı kurmak. Sonra o bine otomatik 
olarak yerin zenginliğine (yerin zen- 
ginliği çok önemli: binanın kapladığı 
karelerde ne kadar cok madenden o- 
lursa o kadar İyi olu) göre o madeni 
çıkartacak tabi- 


i gerekli enerjiyi sağlarsanız! Her bina 


bir miktar enerji ister, bunu da elekt- 
rik santrali ile yapabilirsiniz. Bütün bi- 
nalarımızı “crane” denilen buldozer- 
lerle yapabilir ve tamir edebilirsiniz, 


al gi 
wi ğ 
EF ek) 


. . *» 
tai A 
En AT 
ir FE m 
PAT Mi ee seret Law 


abii ki her bina belli miktar maden 

ayrıca İşi alti ayn madene 
cevi zorlaştırmakla kalmamışlar, 
biç de genel bir toplama yapmamış- 
lar. Yani çeliğe mi ihtiyacınız varfalın 
kasetini dinleyin diye aptalca bir esp- 
ri yapmayacağımı. çelik üreten fabri- 
kadan “truck” denilen kamyonlarla 
“taşımanız lazım. Kısacası ürettiğiniz 
» çelik. her yerden kullanabileceğiniz 
“bir hazineye gitmiyor. o binada kali- 


.ki hallanızın 


veril yapmanız lazım 
barınacak ve çalışacak bir yeri olsun. 
Ne güzel halktan vergi alma gibi bir 
olay yok. aslında para diye bir kav- 
ram da yok. vay be ne güzel di 
ya. .Nüfus'ne işe yanıyor diye 
sanız, aslında pek bir işe yaram 
araçlarınızın calışmasını falan 

or, Unutmayın. ki yeterli yi 
sağlayamazsanız nüfusumuz â 
caktır. 

Oyunda gerekli madenleri 
dıktan sonra zaman kaybetm 
raştırma merkezini kurun ve yi 
siferde bulunun. Ne kadar çok hk 
sanız o kadar hızlı icat edersiniz, ama 
bence ikiden fazla da kurmayın. 


birlikler olan infantry teri yapabiliyor 


sunuz, Daha sonra çılgın bilim aclam- 
larınız sayesinde yeni siğih ve tanklar 
emrinizde olacaktır, unda savaş 
sistemini açıkçası pek W@genmedim, 
daha doğrusu karşılıklı Kıtışları, Yani 
bir soğukluk, belirsizlik War, özellikle 
red alerrle karşılaştırdığında arada 
dağlar var, Aklıma gölmişken söyle- 
yeyim, radarı da hiç beğenmedim. 
çok kullanıssız yapmışlar, hiç bir sey 
anlaşılmıyor. Zarar görmüş birlikleri- 
nizi ise tâmir binasında onara- 
bilirsiniz. 

Ovun ekranında alttan bir çok ayar- 
lamayı yapabilirisiniz. Ana ekranı, ra- 
darı. icadı, binalarınızı ve araçla 


Oyunda yapabileceğiniz bina türle- 
tine gelince... 


ML A A e a e 
CT e Li Gi ean 


p : Oyunun sade 
başında vēri ve ana geminizdir, Bir 
ikincisini yğpamazsınız, kendinden 
savurnmalıdığıve bütün W 


- çi 


polayabiligsiniz. Cost; yeo-k 
” Apartğnenis : Halkınızın yasâelığı 
binalar. Eğer yeterli sayıda yoksa nü- 
fusunuz artmaz. İcatlarla dahağüyük 
apartmanlar yapabilirsiniz. C 
8Ö timelsaniyel. 300-950 lumber, O 
95 steel 
* Office Buildings : Halkınızın çalış- 
uğı işyerleri. Bu da nüfusunuzun art 
masım etkiliyor. Yeni kesiler dah 
büyük ofisler... Cost: 50-(00 time 
350-900 lumber. 0-80 steel 


defans, inanılmaz güç, rakiplerinizin 
korkulu rüyası (biraz abartım gali- 
420 Time, 650 Lumber, 


ba)... Cost 

1600 Steel 

' Dread Factory < İşte gerçek ölüm 

| malinelerinin annesi, en Üst düzey 
savaş fabrikanız. Gost: 120 Time, 

300 Lumber, 1300 Steel 
l 


factory : Askeri östünlü- 

ogi dd. tatmak isteyenler için... 
t O Lumber, 120 Steel 
* Farm : Çiftlik, yiyecek üretir. Cost: 


25 Time: 450 Lum 

* Lumber MİS Ağaç keser, odun 
yapar. Cost 22 «450 Lumber, 
O Steel | 


* Oil Well + Yağ kuyusu. vıcık vicik 
yağ çıkartır. Gost: 31 Time. 250 
Lumber, 50 Steet 
* Coal Mine : «kömürlerin çıktığ yer 
desem... Coste (18 Time. 500 


20 Time, 550 


raS 


ija emele yardım eder. Cost: 


a cikar 


e ek ve 


25 Time, 650 Lumber. 150 Steèl 

` Smelter : Çok eskiden, tarih ön- 
cesinde, Ik Insanların zamanında, Si» 
vi kömür dolybirskazan taşıyan bir 
mağara adamıyla, sw demir dolu bir 
kazan taşıyan bir mağara adamı kaza- 
ra çarpışmışlar Böylede kazanlar elle- 
rinden fırlayıp birbirinin içine girmiş 
ler, böylece de ilk çelik oluşmuş (pek 
inandındi bir hikaye değil galiba.) 
Cost: 32 Time, 80 Steri 

* Refinery : Buraya gelen her yağ 
gaz ve benzin olarak geri dönecektir. 

* Coal Power Plânı - İlk elektrik 
santraliniz, kömürle çalışır, Cost; 25 
Time 450 Lumber. 400 Steel 

* Qil Føwer Planı #Biraz daha iyi bir 


elektrik şsanırali. ham maddesi ise 
yağ, Cost 40 Time, Göikumber,2005 
ie” kat t o 
Power ie Geçenlerde 

we ükle- 


Ankara een 
er a 

| öz 
dun 


ML 


jendi- 


daims 
20 Stee! EE E 


* Embassary : Buradan diğer oyun- 


ilişkilerinizi görebilirsiniz. 
r Time, 400 Lumber. 50 


* Warehouse < Marlenletinizin des 
polandığı bir yet, Cost- 14 Time, 80 
Lumber, O Steel , 

* Seaport : Kargo gemileri yapma: 
ya yarar, Cost: 48Time, 80 Steek 

* Repalr Fadlity ss 
taçlarınıza eski halleri 

* Research iüstitute ign | bil 
nlarınızın bölüm 
Gost: 75 Time. 300 Lumber, 

Steel 111" 


değmez, en azında 
den daha iyi oyu t 


ale 


Express 1914 yılında 
Express'te geçiyor ve 
öldürülen arkadaşınızın 
aya çalışıyorsunuz. 

er oldukça basit olduğuğu i- 
çin hemen oyunun çözümüne geçe- 
biliriz. 

Başlangıçta trenin genet yapısına 
yabancı olacaksınız, işte size vagon- 
ların genel dizilim plant: 

Vagonlar ve kompartımanlar: 
Trenin arkası, özel vagon: yatak ve 
konser odası, Arka yataklı vagon: 1- 
9 nolu kompartımanlar. Ön yataklı 
vagon: A-İ kodlu kompartımanlar. 
Restoran vagonu: Sigara kompartı- 
manı, yemek kompartımanı ve mut- 
fak. Bagaj vagonu: Yolcu kompartı- 
manı, muhafz odası, bagaj bölümü. 
Lokomotif, trenin en önü 

Tren içinde bir kompartımana gir 
mek istediğinizde görevli ile aranıza 
başka birisinin girmesini bekleyin, 


A 


THE 


SI 


FXPRESS 


THE LAST EXPRESS - TAM ÇÖZÜM 


böylece odaya girmeniz engellen- 
mez. Aynca görevli anonslar için ay- 
rıldığında bagaj bölümüne de gire- 
bilirsiniz. 


24 Temmuz 1914, Paris-Chalons 

(9:14 Tyler Whitney durmakta o- 
lan Orient Express'ten dışarı bak- 
makta, birini beklediği belli. 

19:39 Orient Express Paris'ten ay- 
nlıyor. Robert Cath hareket etmekte 
olan trene atlıyor. 

Bu noktada Cath sizin kontrolünü- 
ze geçiyor. Özel vagon ve arka ya- 
taklı vagon arasında bulunmaktası» 
niz. Sağa dönüp arka yataklı vagona 
girin, 

1 nolu kompartımanı bulun, Bu 
Tyler Whitney'nin kompartımanı, 


Kapiyı açıp girin. Tyler'ın cesedini 
bulacaksınız. Bu cesetten hemen 
kurtulmazsanız cinayet suçundan tu- 
tuklanırsınız! Pencereyi açın ve cese- 
di kaldınp dışarı atın, Kanlanan ce- 
ketinizi camin yanında duran Tyler'in 
cekedi ile değiştirin, Rafta duran ba- 
vulu alın ve açın. Cath tarafından 
Tyler'a çekilmiş olan telgrafı bulup 
okuyun ve Rusça yazılmış parşörne- 
ne bir göz atın, Bunu okuyabilmek t- 
çini bir tercümana ihtiyacınız olacak. 


19:40 İlk yemek servisi anonsu 
yapılıyor. 

Restoran vagonuna gidin. 
Yolunuzun üzerinde bulunan sigara 
kormpartımanından geçerken Sophie 
Ile Rebecca'nın konuşmalarına kulak 


misafiri olun, nuştuğunuzda oradan ayrılacaktır. Francois ve kondükt 
Yemek kompartımanına geçip tek Yemek vagonuna dönüp Sophie ması hakkında tartı 

başına oturan yaşlı adamla konuşun, ve Rebecca arasındaki konuşmayı geldiğinde onunla k 
bu August Schmidt. Tyler ve August dinleyin. Tatiana özel vagonla 
arasinda bir anlaşma var, bu sebeple Kendi kompartımanınız olan | nu- vagon arasındaki kapıya 
bir miktar altın bulmanız gerek. maraya geri döndüğünüzde Milos mekte, Muhafız ve kondü 
August kendi kompartımanına dö- tarafından saldırıya uğrayacaksınız. binde sohbet ediyorlar. Sigara. kom- x 
necek, siz kalıp diğer masadaki genç Dövüş sırasında size hamle yaptığı partımanına geçip Anna ile August 


adamla konuşun, bu da Alexel anda geri çekilin. Silahını alıp etkisiz arasindaki konuşmayı dinleyin. iğ 
Dolnikov. Alexej kalkıp gittiğinde u- hale getirdiğinizde sizinle konusa- s J 
nuttuğu defteri inceleyin, buradaki caktır. Kompartımanınızdan aynlıp 21:41 Tren Chalons-sur- Mamele- jj 

| zaman tablosunda saat 10:40 özel- Restoran vagonuna doğru İlerlerken, tasyonuna varıyor. A .. 

| likle işaretlenmiş, Alexei lusa bir sü- yataklı vagonun koridorunda 

| re sonra defterini almak için döne- Tahina'nın başkalarının kompartı- 21:46 Tren Chalons-sur-Mame -o > 

| cek. Yan masada oturan yaşlı beye- (o manlarında birşeyler aradığını göre- Ooo tasyonundan ayfılıyor. y 
fendi ve genç hanım arasındaki ko- ceksiniz. Kompartımanınıza dönüp biaz 3 

l nuşmalara kulak kabartın. bunlar Yemek kompartımanına gidip bu- uyuyun, 

| Kont ve onun genç torunu Tatiana, rada ki perdenin öte yanına geçtiği- 

i Restoran vagonundan ayrılıp yataklı nizde aşçı İle yâmağının gevezelik 25 Temmuz 1914. Srrasba n 
vagonlari gecin, burada bir düdükle ettiğini göreceksiniz. yataklı vagona Uim 
oynamakta olan küçük Francois geri dönün, Uyarnmışa benziyorsunuz, kalkın 
Boutarel ile karşılaşacaksınız, onu D ' çıkın ve geri dönün. 


“Aslı ile ilgili bir kabus gör- 
mektesiniz, Birazdan gerçekten 


uyanacaksınıa,, 


k I 

03:38 Tren Strasbourg istasyonuna 
varıyor. 

F kompartımanına gidip Anna ile 
konusun. A kompartımanına gidin. 
Kont kriz geçirmekte. Sonrasında 
Anna'nın Tatlana ya sırlarını döküşü- 
ne şahit olacaksınız. Anna kompartı- 
manının aranmış olduğunu biliyor ve 
Tatlana'dan birşeyleri kendisi için 
saklamasını Istiyor. F kompartımanı- 
na gidip Anna İle konuşun, önce 
Tatlana'nın sonra da kendi Komparti- 
manına gidecek, Kendi kompartima- 


kompartımanına dek izleyin, annesi- 
ne ölü bir adamın trenden atıldığını 
nasıl gördüğünü anlatışına şahit ola- 


© Augustun Anna'ya kur M 
©  hitolun. Buradan ayrılıp ki ya- 
taklı vagona doğru ilerleyin, kon- 


l düktör sizin özel vagondan çağnldı- nınıza dönüp uykuya dalın. 
> My imz haber verecek, buna uyun. 
-a 25 Temmuz 1914, Ulm-Munlich 
B 20:3 İkinci yemek servisi anonsu ge Tren PAY EDA Uyandığınızda bir eşarp bu 
y nız, Kompartımanınızd 


Tahina'yı sizin ik il 


Dışarda Frağcois elindeki düdü 
oynamakta Size de gösterecek. G 
kompartımânına uğrayıp Milos ile 
konusun. k Tyler ve Ay 

sındaki silah satış anl 
diniz. Tyler ‘Firebird’ adir 
yi altın ile takas edecek ve 


t 


pali bir biç fde oldukça değerli bir 

“şeyin ağır bir bavulla takas edilme- 
sinden bahsedecek, Restoran vago- 
nuna geri dönün, 

Kont ve Tatiana vagondan ayy 
yorlar, onların takip edin, sig 
kormpartımanından geçerken Alexg 
Kontun yolunu kesecek, onunla ko 


ARSIZ z polisi trene biniyor, 
m saklanmazsaniz tutuklanırsı- 


Nİ PER 
tirpti E 


> 


tile muhafz arasındaki konus- 
zaktan duyacaksınız. 


12 İlle yemek servisi anons 
iliyor. 
August ile biraz çene çalın. Anna 
yemek için Augusta katılacak. 
Yaraklı vagonun koridoruna dönün, 
Boutarel ve Abbot C kompartıma- 
nında sohbet ediyorlar, 
Kondüktörlerde kendi aralarında 
konuşuyorlar. 

Francois yanınıza geldiğinde ona 
böceği gösterebilirsiniz. sonra sigara 
kamparımanına dönün. 


bete devam ediyor. Yemek kompar 
tumanına girin, 

Boutarel allesi kendi aralarında ko- 
nuşuyor. Yemek için Abböt'a katılın, 


12:45 Tren Salzburg istasyonuna 
vatıyot. 


25 Temmuz 1914. Salzburg” 
Özel vagonunda Kronos'a bi 
tayın. Koltuktaki kitaba bir göz 
ve Tahine lle Kronos arasındaki 


S À nuşmayı dinleyin. Onlar Firebir 
Sophle ve Rebecca'nın August ile 


Anna'nın sahip olduğunu düşü 

konuşmasına kulak misafiri olun. orlar. 
Saatin altındaki masaya oturun ve Komparrışnanınıza dönün, 
cebinizdeki kibrit kutusunu çıkarıp l- eni ve tercümesini kapının y 
çindeki kibritleri boşaltın. Sonra bu çel bulacaksınız. Yemek 
kutu Ne böceği yakalamaya çalışın, nuna gidin. August ve Anna k 
bu sizi biraz uğraştırabilir. k sigara kompartımanına 

Yataklı vagonların koridorunda t . onlan İzleyin, Tatlana v 


August ile karşılaşana dek yürüyün 
ve onunla konuşun, 


Alexe 


10:18 Tren Munich Istasvonuna © 
varıyor, 
ile birlikte 
3s sigara 
dani çıktığında yemek 


kompartımanına bir göz atın. Sophie 
Hii: Rebecca'yi konuşurken yakalaya- 
irhiz. Ön vatakliEöMün kor , 


doruna doğru ilerleyin. 


£ im 
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' Yacer —. 
aş 


s t 
pz ra i ta 


Alexel ve Tatiana satranca ve sohr” s 


Rebecca gittiğinde Sophie İle konus- 


ere ree i f 


maya dalacak. August sizinle konu- 
şacak, Madam Boutarel kondüktöre 
Anna'nın köpegi ile ilgili şikayette 
bulunmaktadır. Sonra kondüktör ve 
muhafız Madam Boutarel'in isteğini 
tartışırlar, Kondüktör Anna ile kontu- 

sup köpeği götürecektir, Arka yatak- 

li vagona dönün, kondüktör sizi 

konsere davet edecek —> 


Yemek kai r 
nüzde aşçının yardımcısını aâtlacis 
ğını P pe 


lâ: Zagen Wels istasyonuna 


h. 


> a kömpartımanına geri 
dönün, © 


25 Temiz 1914; Wets-Linz 
Sophfe ve Rebecca konuşuyorlar, 


mayı deneyin. On yataklı vagonun 
koridoruna dönün. Anna kompartı- 
manından çıkıyor, kapıyı kilitliyor ve 
Kronos'un özel vagonuna yöneliyor. 
Siz sigara kompartımanına gidin, 
Rebecca Sophie ile konuşmaya 


vds Tren Linz istasyonuna 
valıyo b 


25 Temmuz 1914, A 


"y 
“a Alexel dinlemeyip ayrılıyor. Saai 
N Alexei döfdüğünde 3 nolu e l 


caksınız. Konsere ge 
Konser a kompas 


aft 


görmeyğda lecek. i ; 
gidin. Kronos altım'çanrasını sizden 
gerl aa Arka ya vagona dö- 


ompahtımanınıza dönüp altın yu- (o Gizli bir kabin açılacak ve burada içi Tatiana nA TTT ap 
ayı sandığa koyun, Yaklaşık saat o altın dolubirdanta bulacaksınız, alın. © nn Calındığını, emmesini duyabilir- j 
4 “15:10'da özel vagona gidin. konser Kapiyi açıp tam konserin çı. | Sinig, sigara kompartımanına gidin, A 
y aşlamak üzere. Oturup müziğin ta- jun, bu ortalığı biraz kan akl © Abbot ve August konuşmaktalar, 
hin Tahina'yı dikkatle izte- Oradan ayrilin. Kendi kompartımanı- Abbot gittiğinde August ile konuş- | 
r için konser- niza dönün ve çantayı yatağınızın al- mayı deneyin. | 


dakika sonra tina koyup altın yumurtayı. alın, Bagaj vagonuna girip ilerleyin ve | 
ik bir araştır- Bagaj vagonuna'gidinwe muhafiz August tarafından trene yüklenen 
gelmiş demek- © orada yokkenen ij: kutuyu bulup açmaya çalışın. Anna 
yün, lokomotifi göre 2 nokta. (o Yanınıza selecekiyii Tyler ile sali) 
vu, da durup köpek kafesini açın ve s 
Gianca altın yumurtayı 


yun. Pencereyi açıp çıkın ve 
Anna'nın kompartımı a geçin, 
Sandığı açın, alt çek i ça 
aydınlatıcı bir mektup bulacaksınız aiii 
Mücevher kutusuna balın. Altinda 
gizil bir bölme mevcut, bunu açıp t- 
çinden kondüktörün kayıp anahta- 

P4 tinralın. Bu anahtar mendeki tüm 

t kapıları açar, Anna'nın odasin- 

-an okn ve özel vagon İle va- 
takli vagofmarasındaki dış kà- 
piya gidin. Anahtafi kullanıp 
sâğ taraftaki kapiyi aun ve 
disan çikırı. Merdivenlerden 
tırmanıp trenin çatısına çıkın. 
Geri dönüp trenin arka tarafi- 
na doğru yürüyün. Özel va- 
gonun cam tavanına vardığı” 
mzda knp aşağı atlayın ve 
böylece Kronos un özel yatak 
odasına girin. Yatağın yanınca- 
ki masanın üzerinde duran kä- 
gıtlara göz atın, görünüşe bakilir- 
5d Paris'ten ayrıldığında altin yu- 
gp murta Tylerin etindeymiş 
n sağ tarahnda duvarda 


ediliysr 
f kompartimanında Arna ile bl- 
raz sohbet edip yemek vagonu 
na gidin. August Arna'yı bekle- 
mektedir, fakat o bir mesaj gön- 
çerip buluşmayı iptal eder. 
Ayrilıp,özel vagon ve yataklı 
vagon arasındaki bölgeye gidin: 
Burada Alexe) ve Tatiana'yi ko- 
nuşürken yakalayacaksınız. 
Onlara gözükmeden konuşmala» 
nni dinlemenin tek yolu muhafiz 
kabininin yarında durmak, Alexei 
treni havaya uçurmayı planlıyor! 
Hemen 2 nolu kompartımana gidin. 


20:08 Tren Poszony istasyonuna 
geliyor. 


, 
ve oana yemek ign e- 


siz de eğilin. 
dönüp olanları yolculara anlatın, pek js 
cogu yerlerine dönecektir. Kont ve y 
Tatiana kımıldamayacaklardır. onlarfâ © “ 
konuşun. Restoran vagonu ve yataklı 


we p N “vagon arasında kalan bölüme dönün. 3 
7 ~“. Peci a” b Yataklı vagona yakın bölümün. di ty 
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| - E air E 
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| zl keman çalarak Fifi Üy , 
şakımasını sağlayacak. Kronos é 

Firebird’ ü kapatmanızı ys f 
T: alin düdüğü Firebird üžefin- * 
m düdüğü çalabilmek için 
değilken tikla- 

byler in nasil öldü: 


Bün l 
İstanbul'daki bitiş sahnesinde ; 
Türkçe konuşmaları duyabilirsiniz. i 
Oyun sonunda verilen tarih dersi de 
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m” 1914, Budapest- 
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bulun. Sadece bir defa lonuldatn. dışı edin ve Anna'yı da kurtarın. 
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yakın ancak sakin kutuyu açmayın! merdivenden tepeye tırma. 
Kutuyu çevirip menteşelerindeki vi» © bokomotife doğru ilerleyin bur daki 


4x cå ve J5 mb hard disk 


Adventure'lardan daha fazlasını isteyenler için...! 


3 şel vektör kahra- 
i taksi rahatsız 


bağinssizrde o kadar etkileyi- 
ci bir etki bıraktı ki, bunu iki 
yeni bölüm ve bir de ufak 
Jack in the dark izledi ve ra- 
kip firmalar oy Iternatif 
üretmeye başladı. bu es- 
nada ön plana çıkan en çarpı- 
cı hatta atasından bile dâha i- 
yi özelliklere sahip olan bu o- 
yun Esctatica oldu. Elipsoid 
teknolojini kulldnarak daha 
güzel görüntüler ve poligon 
grafiklere sahip Alöne in the 
dark'dan daha belirgin karak- 
terler yaratıldı. Tutulmuş ola- 
cak ki oyum aynı: 


dünyayı ele geçirmek isteyen 
büyücüler, iri yarı yaratıklar 
ve “Priestess” adındaki size 
çoğu zaman sesiyle yardımcı 
olacak karakter bulunmakta. 
Anlaşılacağa üzere oyunun i- 
kinci bölümü sizleri daha u- 
zun süre bilgisayar başında 
tutucak. Biz oyunun piyasaya 
çıkmasıyla hakkından geldik 
ve sizlerle paylaşmak istetik 
fakat yinede tavsiyemiz kendi 
başınıza oynayıp sadece takıl- 
dığınız yerlerde bir göz atma- 
nız çünkü açıklama sadece 
yapılması zorunlu olan şeyleri 
içermekte ve tam çözümü 
kullanmanız oyun içerisindeki 
görülmeye değer birçok diğer 
eğlenceli yerleri kaçırmanıza 
neden olabilir. Oyunu alma- 
manızım tek sebebi sisteminiz 
yetersiz kalması elmalı, 
Pentium 60 (Pentium 133 tav- 
siye edilir), 16 Mb. Ram, 40 
Mb HD alanı, 2x CD-ROM sü- 
rTücü yada daha hızlısı sizin İ- 
çin yeterli olacak. 


TAM ÇÖZÜM Y 


Oyunun orijinâl paketinde i- 
simlerinde yer aldığı bir yër- 
yüzü haritası bulunmakta. 
Bazı yerlerde biz size isimleri 
versekte ilk seferinde buraları 
tam tarif etmeye çalışacağız. 
Oyuna başladığınız gibi iki ya- 


Mr öldürüp aşağı doğru i- 


nin çık kapıyı atlayıp bü- 
yük mihana gelmeden gözü- 


ken pıyı kırarak içeriden 


(Craftsmans Guild) kılıcı alın 
ve Guards Tower'a gidin. 


«Buradan en üste çıkıp (kat a- 
ralarında işinize göz atmaya 
değer eşyalar olabilir) ok tu- 
zağına dikkat ederek anahtarı 
alın ve kapıyı açıp dışarı fırla- 
yın. Buradan yan küleye çıkan 
merdivenleri izleyip (arada ak- 
tif olmayan bir teleport yeri 
mevcut) 


koridor boyunca ilerleyin (the 
tallest tower) ve kapalı iki 


MAPS 


e SŘ TŘ ~ 


parmaklığa gelince zıplayarak 
zirhi alın, Buradan geri gelip 
koridorun ortasındaki iki gar- 
goyle kafasının ortasından 
geçip yukarı çıkın ilk kapıyı 


En alta inip iki gargoyle kafa- 
sına vurun koridorun sonun- 
daki kapılar açılacak yandaki 
merdivenden inin ve sol üste- 
ki kafayada vurduktan sonra 
açılan kapının yanına gelip o- 
na girmeden sola doğru ilerle- 
yin burada görmesi zor da ol- 
sa üstte sağa İlerleyen yola 
sapmadan tam ortada iki du- 
var köşesindeki kapıdan girin 
lattic). 


Hemen sağa sapınca mavi 
gargoyle kafasını göreceksi- 
niz. Bu kafaya vurduktan son- 
ra sırasıyla mavi, yesil ve kır- 
mızı kolların olduğu odaya 


gidip mavi kolu İtin şu anda i- 
çindeki sandıkta mavi anah- 
tar olan kapı açıldı onu alıp 


i kapıdan 
sil. eğ itin. Sonra yine 


demir kapı açılacak ve içinde- 
ki sandıktan pembe anahtarı 
alacaksınız. Bu anahtara ayit 
kapıyı açın ve içerdeki kırmızı 
kafaya vurun. Tahmin edebi- 
leceğiniz gibi bundan sonra 
kırmızı kolu iteceksiniz ve 
mavi kapıdan girip  itmediği- 
niz ikinci kafayıda itin (sarı) 
burada bir kapı açılacak bura- 
ya girmeden kapının arka kis- 
mina geçin içerideki gümüş 
kılıç ve eşyaları alın, Bundan 
sonra direkt meydana geri dö- 
nün ve büyük tahta kapıyı i- 
tin. Sol merdivenlerde karşı- 
niza çıkacak shadow warrior'ı 
(siyah adam) 

öldürüp aşağı inin ve yine- 
kinci shadow warrior'uda öl- 
dürün. Bu esnada ilk elder- 
sign’; alacağız (korkmayın sa- 
dece 10 tane daha kaldı) he- 
men sağdaki merdivenlerden 
çıkın ve dimdik ilerleyip sola 
dönün diğer odaya geçince 
warlord'u öldürüp kristal to- 
pu kullanın. Burada size saldı- 
racak savaşçılara dikkat edin. 
Odayı terk edip guard tower'a 
ulaştığımız meydana gelin. Şu 


anda sarı otların gözüktüğü a- 
gıra girip (Stable) sola dönün. 
Buradaki atın sol üstündeki 


kapıdan 


girerek aşağı inen merdivenle 


alt kata inin burada içki içen 

ws sızan yaratığın odasim bu- 

and pembe şişeyi (© ekranda —— 

tığın elindeki şişeyle aymı 
, yani gri Güler! Pia s 


şık ve sizin € 
yor. Üst Saraftalili sd Gi 
yı açmak için üç tane kuru 
fa bulup yerlerine ye 


tek tek taşıyorsunuz. 
Aşağıdaki mağaralara girip bu 
iki kuru kafayı bulup 
yerleştirin. 


Daha sonra soldaki mağaraya 
girip mümkün olduğu kadar 
soldaki kapıları seçerek aşağı 
inen merdivenlerle büyük bir 
odaya gelene kadar ilerleyin. 
Burada sizinde gördüğünüz 
gibi odanın ortasında havuz- 
cuk bulunmakta. Suya düş- 
meden kenarlarda yürüdüğü- 
nüzde bazı taşların parıldadı- 
ğını göreceksiniz. 


Bunların üstüne ilerlediğiniz- 
de yavaş yavaş karşı tarafa 
bir yol açılacak. Buradan yö 
vaşcana ilerleyip karşı tarafa 
geçin. Karşınızda bir kapı ola- 
cak. Siz sağa dönüp oradaki 


“kılıcı ve kapının arkasından 


da üçüncü kuru kafayıda al- 
dıktan sonra bunüda yerine 


“yerleştirmek üzere geri dö- 
“nün. Tüm kafalar yerine ko- 


punca büyük kapı açilacak. 
— Bundan sonra içerde oturan 
iskeletin elinden halkayı, ya- 


nındaki küçük haçı ve ikinci 


3 ee ğa bu ye- 
re ilk z odaya dö- 
nünce köşedeki kristal topu 
kullanın ve sonrada örtasında 


peer  açabil, ksiniz), B 
sizi şehrin yakının igi- 


niz yere getirecek. Yukarı tir- 
manıp az önce gittiğimiz ağı- 
tin yanından yukarı çıkın ve 
kapımın yanındaki sarı gar- 
goyle kafasına vurarak içer- 
den botları alın (bu arada haçı 
yere bırakacak. Siz onü tekrar 
alın, çünkü ilerde lazım Ola- 
cak). Bu sayede şehirde mey- 
dandaki deliğin alt tarafında- 
ki önü yeşil atıkla kapalı yer- 

den geçebileceksiniz ve Di 
daki kafayada vurarak büyük 
demir kapının açılmasını sağ- 
'layın (biraz önce açtığımız ka- 


lenin içine giren büyük kapı- 


nın. ileri sol. çaprasında). 
Odadan dişarı çıkıp ekranın 
sol tarafındaki (hospital to- 
wer'in sol tarafındaki) duva- 
rın yanından yükselen mordi- 

venlerden çıkıp solda kapalı 
kapıdan girin (kırmızı işaretli). 


Üstteki kapıdan atlaya 


ya girin (önü yeşil zehirle kap- 
h) ve 4 yıldızlı baltayı alın. 
Buradan çikip şehirdeki bü- 
yük demir parmaklığın olduğu 
yere gelin. Sağ ve solda bulu- 
nan kolları itince kalenin ka- 
pisi açılacak (sizinde kale ka- 
pisi İtmenizden sonra). 


Biraz aşağı indikten sonra ça- 
hların arasından sola dönüp 
dimdik ilerleyin ve mezarlığı 
bulun. Buranın kapısı aldığı- 
nız Küçük haç yoluyla ötomü- 
tik olarak açılacak, neei 
dolaşarak 


yeraltı mezarının (undergro- 
und tomb) girişini bulun. 
İçerde diğerlerinden farklı o- 
larak daimi bir-sırh bulacaksı- 
mz. Mezarlığın içindeki kilise- 
ye girin, soldaki muma vurun, 


açılan geçitten 


ilerleyerek en sonundaki mer- 

divenle yukarıya, bahçeye çt- 
kın. Hemen bahçenin baştan- 
gıcında şimdilik yetişemediği- 
niz bir eldersign göreceksiniz. 

Bütün bahçeyi arayıp amâözon 
kadını bulun (eğer ölmek iste- 
miyorsanız köye şimdilik in- 


meyin) ve yukarı sola 
ilerleyin. Bu mağaraya 
götürecek. ki çıkışa gi- 


din ve büyücüyü öldürüp elin- 
den halkayi alın. Tekrar açıktı- 
ga dönün ve yakındaki elder- 
sign: alın (ekranın sağ üst kö- 
şesinde). Mağaraya dönün ve 
geri ışınlanın. Artık mavi ka- 
pılarıda açabiliriz. Buradan 
yukarı ikinci kata çıkın ve ma- 
vi kapıyı açarak oyunun en iyi 
silahımı, 5 yıldızlı altın Kılıcı a- 
lin. Meydandaki deliğin sağ 


, tarafındaki yoldan gidip gu- 


ard tower tarafındaki merdi- 
venlerden çıkın, Yandaki sal- 
lanan baltaya dikkat ederek 


P kapıdan geçip bombaların ol- 


duğu odaya gelin. Bunlarada: 
çerpmadan sol taraftan çıkın 


ve sağınızda yukarı yükselen 
basamaklardan çıkın. Burada 
da merdivenlerin üstündeki 
bombalara çarpmadan ilerle- 


yin ve mavi kapıyı açın. 
Karşınızza çıkan koridorda 
mavi kapıya kadar sağa ilerle- 
yin ve kulenin en üstüne çıka- 
na kadar yukarı tırmanın. Bu 
arada bir cisim göreceksiniz 
fakat bunu almaniz için önce 
büyücüyü öldürmeniz gereki- 
yor, Sol üstteki kapıdan geçe- 
rek kulenin en üstüne ulaşın. 
Büyücüyle karşılaşana kadar 
kulenin etrafında dönün ve o- 
nu öldürün. Geri dönüp demin 
gördüğünüz cismi alın. 

Ekranın sağ üstündeki kapı- 
dan geçip ikinci zırhıda alıp a- 
şağıya inin. Külenin yanında- 
ki çıkışı bulun (ekranın sağ ta- 
rafında). Mavi kapıyıda açıp i- 
rden sıraki eldersign'i alın. 
ta inin ve kapıdan ku- 


pnra kullanıp işınla- 
i ik iy gitmeniz ge- 
gidip dimdik 
Köyde kuyuyu bu- 


tazım. Bu yüzden yukarıdan i- 
çine atlayabileceğiniz evi bu- 
lup yukarı çıkın ve koşarak at- 
tayın. 

Kapıdan geçip önemli gözü- 
ken eşyayı alın. Kiliseye gidin 
ve kristal topu kullanın. 
Şehirlilerin yolunda ilerleye- 
rek avcının külübesine ulaşın. 
Ayının bulunduğu odayı bulun 
ve ona vurarak diğer odaya 
geçin. Şömineye gidin ve fe- 
neri alın. Daha önce öldüre- 
mediğimiz çiçeğin yanına gi- 
dip onu öldürerek arkasından 
eldersign"ı alın. Köye dönüp 
havuzu bulun ve onu geçerek 
ormana ulaşın. Burada eski yı- 
kıntıyı bulup teleport'tan ge- 
çin; Sol üstteki kapıdan ilerle- 
yip tekrar ışınlanın ve ruh ça- 


ğırıcunın mekanına ulaşın. 
Aktifleşmemiş Kristal topu 
geçene kadar yukarı çıkın ve 
ruh çağırıcısının odasına gi- 
den yolu takip edin. Onu öldü- 
rüp altıncı parçayıda alm; Şu 
anda ihtiyacınız olan tüm eş- 
yalara sahipsiniz ve oyunun 
sonuna yaklaşıyoruz İdark'to- 
wer). Teleport'u bulun ve bur 
rada oyununuzu kâydedin. 
Işmlanınca kendinizi dark to- 
wer'da bulacaksınız. Hızlı 
davranın, çünkü zaman ilerli- 
yor. Artık size yardım edeme- 
yiz. Ama bir sonraki bölüme 


geçmek için tüm sandıkları 
açmanıza gerek yok. Bir kere 
oynayıp araştırın ve sonra 
tekrar yükleyip hızlı bir şekil 
yapın. 

Son parça ve büyü kodu üze- 
rinden geldiğimiz ilk normal 
bölümde yer almakta, Çabuk 
hareket edip onları bulun. 
Sonraki bölümde Archmage i- 
le dövüşeceksiniz. Onu öldü- 
rün ve işte bitti, 


Murat Karshoğlu 
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Savaşmak Ne Hoş 


ht Conflict bir uzay si- 
onu. Oyunun grafikle- 
ukça güzel, ancak otu- 
adam gibi bir senaryo 
yazmak programcıların aklına gel- 
memiş. Konuyu ben tam anlayama- 
dım. Bunda oyunda hiç bir animas- 
yon olmamasının da etkisi büyük. 
Oyunun kapağında “Hayatta kal- 
mak için düşmanını tanımalısın, düş- 
manını tanımak için ona dönüşmeli- 
sin. Genetik olarak değiştirildin. 
Onları tanıyıp sırlarını çözeceksin.” 
gibi saçma sapan bir şeyler yazıyor. 
Ortada bir Reptonlar bir de 
Ovonlar var. Şimdi bunlar iki düş- 
man ırk oluyor. Siz de Repton tara- 
fında savaşan bir insan pilotsunuz. 
Amacınız Ovon filosunu yok edip 
Repton efendilerinize yaranmak. 


Oyunun en büyük falsosu harddiskte 
370 MB yer kaplaması. İnsan bunu 
görünce müthiş animasyonlarla kar- 
şılaşmayı falan bekliyor,ama ne ya- 
zık ki doğru dürüst bir ara ekran bi- 
le yok. Bunun yanında oyunun iyi ta- 
rafları da yok değil. Bir kere en iyi 
tarafı grafikleri. İnanılmaz ışık efekt- 
leri, gölgelendirmeler, renkli aydın- 
latmalar kullanılmış. Gölgelendirme 
yapılarak objelerin keskin kenarları- 
na yumuşak bir görünüm kazandırıl- 
mış. Böylece bazı yüzeylere eğri bir 
hava verilmiş. Bence bu teknik üç 
boyutlu objelere resim kaplama 
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tur Yılğiızlarıri Altında, 
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tekniğinden daha hoş görünüyor. 
Grafiklerin üstünlüğüne rağmen 
yüksek çözünürlükte de oyunun hızı 
bayağı iyi. Ancak oyun sırasında gö- 
rüntüde sinemaskop gibi üstten ve 
alttan boşluklar kalıyor. Her halde 
bunu daha az piksel kullâhıp hızı art- 
tırmak için yapmışlar. Menülerde fa- 
lan akıl karıştıracak bir şey yok. 
Ama adettendir biz yine de açıkla- 
yalım: Ana menüde altı tane seçe- 
nek var; ONE PLAYER GAME tek 
kişi oynamak için. MULTIPLAYER 
GAME modemle birden fazla kişi 
oynamak için. ENCYCLOPEDIA o- 
yundaki gemiler hakkında bilgi al- 
mak için. CREDITS oyunu program- 
layanları tanımak için (kimin um- 
runda ki?). EXIT ise oyundan çık- 
mak içindir. ONE PLAYER 
GAME'deki seçenekler ise şöyle: 
ARCADE; görev açıklamasını oku- 
maya zaman ayıramayacak kadar 
gözünüzü kan bürüdüyse. NEW 
ADVENTURE; oyuna başlamak için. 
CONTINUE ADVENTURE; savaşa 
kaldığınız yerden devam etme (sa- 
ve, load olayı yok). CHOOSE A 
MISSION; önceden bitirdiğiniz gö- 
revleri oynayıp nostalji yapmak için. 
EXIT; ana menüye dönüş. 


Oyunun ilk bölümleri eğitim görev- 
leriyle başlıyor. Zorluk derecesinin 
iyi ayarlanmış olduğunu söyleyebili- 
rim. Öyle her Level'ı bir oturuşta 
pek geçemiyorsunuz. Düşünüp taşı- 
nıp, takıldığınız bölüme uygun bir 
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strateji geliştirmelisiniz. En önemli 
nokta size söylenen görevi iyi anla- 
manız ve boşuna kahramanlık yap- 
maya kalkmâmanızdır. Örneğin siz- 
den bir görevde konvoyu yok etme- 
niz isteniyorsa çevredeki gemilere 
fazla bulaşmadan roketlerinizi he- 
deflere gönderin ve hemen oradan 
tüyün. Bu oyunda tüymek çok ö- 
nemli. İleriki bölümlerin zor olduğu- 
nu söylemeliyim. Ama yine de öyle 
ölümüne zor değil. Hızınızı sayı tuş- 
larıyla ayarlıyorsunuz. En yüksek hı- 
za çikmak (bir nevi afterburner mo- 
du) için Ctrl tuşundan elinizi çekme- 
den ileri düğmesini basılı tut- 
malısınız.Yine Ctrl ba- 
sılıyken sağ sol 
tuşlarıyla kendi 
etrafınzda dö- 
nersiniz. “-” tuşuy- 

la geri vitese geçersi- d 
niz. Enter'la silahınızı seçer- . 
siniz Space ile seçtiğiniz silahı kulla- 
nırsınız. Space'e bir süre basılı tu- $ 
tarsanız kalkanlara güç verirsiniz. 
“Alt” standart topu ateşlemek için- 
dir. Standart top etkisiz bir silah a- 
ma silah sistemleriniz kilitlendiğin- 
de ona güvenmekten başka çareniz 
yok. Lazer benim favorim, Plasma i- 
se iyi bir silah ancak çok yavaş. 
Fragment topu belli bir uzaklıkta 
dağılarak geniş bir alanı etkiler. 
Güdümlü roketler düşmanın işini 
tek atışta bitirir, ayrıca kaçması da 
zor olduğundan çok iyi silahlardır, 
bu arada karşı tarafta da roket oldu- 
gunu unutmayın. Bir de bombalar 
var. Bunlar güdümsüz olduğundan 


ağır ve büyük hedeflere karşı kulla- 
nılır. Bombayı atarken hedefin ha- 
reket ettiği yönü göz önüne alın ve 
önüne doğru hediyelerinizi bırakın. 
Ekranın solunda bazen üç tane ok i- 
şareti çıkıyor.Yeşil ok asıl hedefiniz- 
dir. Sarı ok en yakındaki düşmanı 
gösterir. Mor ok bizim gemileri gös- 
terir. Uzayda sektörler arasında yol- 
culuk etmek için Hyperspace geçit- 
lerini kullanıyorsunuz. Bunlar çem- 
ber biçiminde oluyor. Geçiti aktif 
hale getirmek için o sektörde yap- 
manız istenilen işleri bitirmiş olma- 
lisınız, ondan sonra çemberin orta- 
sına doğru ilerleyip Hyperspace'e gi- 
riyorsunuz. Bu sırada geminizi arka- 
dan görüyorsunuz. 
Bazen hyperspace- 

mavi ve kırmızı 


cisimler oluyor. 
Mavi cisimlere çar- 
parsanız ekranın 


sağ üstündeki gös- 
terge azalıyor, kır- 
mızılara çarptığı- 
nızda ise artıyor. 
Bu sizin yakıt gös- 
tergeniz. Biterse u- 
zayın ortasında sap 
gibi kalmıyorsunuz 
ama ancak yarım 
hızla  ilerleyebili- 
yorsunuz. Görev 
bitince ana üsde size 
işaret edilen noktaya 
doğru yavaşça ilerle- 

yin ve inin. Üsse yada (“ 
Hyperspace'e fazla 

hızlı girmeye > . 
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kalkarsanız ortalayamayıp çarpa- 
bilirsiniz. 

Kullandığınız üç tip gemi var. 
Birincisi hafif ama çevik bir gemi. 
Bununla hızlı gidersiniz fakat fazla 
yaşamazsınız, çünkü çok dayanıksız. 
İkinci gemi nispeten daha dayanıklı, 
yine de bana sorarsanız birinciyle a- 


ralarında fazla bir fark yok. Son ola- 
rak Cobra adındaki bombardıman 
gemisi var. Bence oyundaki en iyi 
gemi. Dörtlü lazer topundan başka 
tepesinde de otomatik bir lazer ta- 
reti var. Ayrıca haliyle çok dayanik- 
lı, Bazı görevlerde sizi Gunpod diye 
hareket yeteneği olmayan bir küre- 
nin içine koyup uzaya postalıyorlar 
ve üssü korumanızı istiyorlar.Bence 
bu görevler angaryadan başka bir 
şey değil. Gunpod'larda sadece la- 
zer topu var ve sadece kendi etrafı- 
nızda dönebiliyorsunuz. Alt tuşuna 
basarak lazeri seri olarak kullanabi- 
lirsiniz. Bir seferinde de düşman ge- 
milerinden biriyle uçuyorsunuz. 


Oyunda elli görev var. Görevler i- 
yi tasarlanmış, hepsi birbirine 
benzemiyor (Gunpod görevleri 
dışında). Savaşırken fazla hizli 
hareket ederseniz iyi manev- 

`L ra yapamazsınız, yavaş ha- 
reket ederseniz nalları 
dikersiniz, 7 


dogfight 
için ideal bir 
sürattir. 
O Tabii size 
doğru bir roket 

geliyorsa hemen, Af- 
terburner'ları kökleyin. Gemi- 
nizde roket varsa önce onları kulla- 
nıp hasımlarınızın sayısını azaltın. 
Gunpod görevlerinde çok hızlı ol- 
malısınız, aslında tüm oyunda çok 
hızlı olmalısınız. Bombardıman ge- 
milerinin üstte taretleri olduğundan 
onlara alttan saldırın. Destroyerlere 


hızlı dalışlar yapıp bir kaç tane say- hd 
dırdıktan sonra son sürat uzaklaşıp 
tekrar saldırın. En gıcık görevler ko- 
ruma görevleridir. Eğer bir gemiyi 
korumanız isteniyorsa biraz önden 
gidip yolu temizleyin. Ama 
Hyperspace'e önce koruduğunuz 
geminin girmesini bekleyin. Kendi 
etrafınzda dönerken roketlere daha 

zor hedef olursunuz. 


Oyunun grafikleri gerçekten de çok 
hoş. Özellikle patlama efektleri çok 
iyi, ateşler parçalanan gemiden uza- 
ya dağılıyor. Gemiler çevredeki yıl- 
dızların ışığına 
göre renklendiri- 
liyor. Ayrıntılı 
bir gölgelendir- 
meyle keskin ke- 
narlara yumuşak 
bir görünüm ve- 
rilmiş. Müzikler 
olmamasına rağ- 
men çok iyi ses 
efektleri var. 
Ancak bütün bu 
teknik üstünlük- 
lere karşın hiç a- 
nimasyon olma- 
ması büyük ek- 
siklik. Yine de görevler güzel hazır- 
lanmış olduğundan oyun insanı ya- 
vaş yavaş sarıyor. Tabii bunda savaş 
sahnelerinin iyi hazırlanmış olması- 
nın da etkisi büyük. Eğer uzay savaş- 
ları dayanılmaz bir şekilde sizi çeki- 
yorsa ve büyük bir Harddisk'iniz 
vařsa Darklight Conflict'i alın. 
t 
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nı şey, artık bıkkınlık ver- 
basladı. Apftalın biri ters 
ler yapar, bumunu sok- 
Teken bir yere sokar, altın 
üm dünyanın başını belaya 

© Sokar, sonra da kalkıp senden herşe- 
yl düzeltmeni beklerler. Aman yetiş, 
yanlışlıkla cehenneme giden kapıyı 
açtık, ne olur yardım et, bio-genetik 
deneylerimiz canavarlar yarattı, ça- 
buk koş. dünyayı yamyam uzaylılar 
işgal etti, vs., vs... Sizi bilmem ama 
ei kahramancılık oynamaktan sikil- 
dim, hem de çoook sıkıldım ! Esasen 
gücün karanlık tarafına yönelen bir 
ruh için tüm evreni yok etmek gibi 
çok daha iştah açıcı konular varken, 
boyuna insanlığı yokoluştan kurtar- 
maya çalışmak ne büyük bir işkence ! 
Basit bir bilgisayar oyunu. bile olsa, 
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bu durum zamanla İnsanın kabuslar 
görmesine sebep oluyor. Mutlu, hu- 
zurlu, neşe içinde bir arada yaşayan 
ve karsılık beklemeden sevip paylaş- 
mayı bilen, bütünleşmiş, tüm nefret 
ve önyargılarını geride bırakmış, aç- 
lık; savaş ve hastalığın ne olduğunu 
unutmuş, çocukların acı çekmediği, 
tablat ve İnsanin teknolojiyle bütün- 
lestiği bir dünya... Uh, ne kadar mide 
bulandıncı bir ütopya, sanınm kusa- 
cağım ! Ama durum artık biraz daha 
farklı. benim karanlıksever küçük 
dostlarım, dişlerinizi bileyin ve deh- 
lizlerden yükselen taze kan ve çürü- 
müş ceset kokusunu içinize çekin, 
şimdi yeraltında bir mezar | 
uk ve sessiz saraylarınızı 
zamanı, nemli ve küfü dehlizlerde 
çeşit çeşit İblis ve canavarı sevg 


is ilde 


yetiştirme zamanı, toprağ 


yaşayan aptal insanoğlu -ac 


celikle sistem tyas nedir, bir ba- 
kalım, Dungeon Keeper hem DOS, 
hem de Windows95 altinda çalışabi- 
“len bir oyun. Çalışması için gereken. 
minimum işlemci P-60, ancak bir P- 
100 bence daha Iyi olur, Gerekenha- 
fiza miktarı İse'en az 16 mb ram ola- 
rak belirlenmiş, Kurulum esnasında 
hard disk üzerinde 65 mb Kadar bir 
ihtiyaç duyan oyun, en az 
r cd sürücünüzün olmasını 
riyor. Alışılmışın dışında bir 
ayn network o- 
yunlarını desteklemiyor, bu yüzden 
modem gerekmiyor, Tüm arabirim 
mouse ve tuşlar yardımıyla kullanıla- 
cak şekilde düzenlenmiş. Müzikler l- 
se cd üzerine kaydedilmiş ve tarı tu- 


hun gıdası türünden şeyler. m. 


i biraz karanlık bir ruhun... 
| Şe Tabutta Biraz Dinlenin... İN 


Orada, bir ülke var uzakta, bu ülkede 
irili ufaklı pek çok da kasaba var tabi- 


€ 


AE: ANE huzur, mutluluk 


büyük tutulursa o kadar iyl. Aynı şe- 


gibi. kötü've zehirleyici kavramların © kilde toplanan hazinelerin saklanması 


göre 


ür 


Senin 
$h sa 


rici ve ii sahibi olmadan za. 
man geçmiyor, hele bir de ölümsüz- 
seniz... Bunun İçin yapmanız gereken 
şey öncelikle gayet esprili hazırlan- 
miş açılış demosunu seyretmek, 
Diablo ve benzeri oyunlarla öyle tatlı 
dalga geçiyor ki, üç bin yıldan beri lik 


d seme fırsatı buldum diye- 
bilirim: Sonra iş& uyg İlk kasalığ- 
dan rak ka 
niz tüm Ká ymals 
nasıl yapacaksın ei gü 
dığınız tüm FRP, erz 
de girip dağıttığınız maf j 
zarları ve tünelleri hatırlayın. işte ser, 
di bu tür yerleri inşa etme ve içlerini 
hazineterle, çeşitli iblislerle doldurma 
sirası sizde. Öncelikle her bölüme 
başlarken elinizde birkaç Imp., biraz 
altın ve İçinde Dungeon Heart bulu- 
öm bir salon oluyor. Dungeon Heart 
si şey mahzenlerinize enerji 


damuz bunu yokederse işiniz 

ı bölümlerde rakiplerinizin 

kalbine ep yolu bulup onu yoket- 
meniz g l. Imp dediğimiz şey ise 
alt eri yaratıklardan biri, ancak 
Mali yerini hiçbir şey tutamaz. Bu 
© yaratık sizin her türlü işinizi yapabili- 
vor, toprağı kazıp dehliz ve odalan o- 
tusturmak, altın çıkarmak, yerleri taş 
e, AŞ bir bölgeyi sizinkine dahil 
i yve duvarları güçlendirip istila- 
alan girmesine engel olmak onun 

başlıca görevleri, Bu yaratığı büyü İle 
istediğiniz miktarda oluşturabiliyor- 

sunuz, ancak her Imp bir öncekinden 

daha pahalıya maloluyor. Mouse Iko- 

nu kazılabilecek bir toprak ya da altın 

i bölgesi üzerindeyken 
alıyor ve tıkladığınız bölgeler a ydin- 
lanıyor, işi ölmayan her Img hemer 
koşup burayı kazmaya Daşlıyor. 
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Yapacak hiç işi olmayanlar duvarlar 
sağlamlastırmak gibi şeylerle uğra$i- 
yorar, Imp dısında pek çok değişik 
karakter daha t tabil, ancak 
bunları mahzeni Ç niçin 


bir takım kosu ER. eee 
rtalin yerini 


Öncelikle haritada 
tespit edip 


> yapıle in Lair seçeneğine 
tiklayip. belli bir bölgeye Lair kurma- 
nız gerekli, bu kisim yaratıklarnızın 
dinlenmeleri için gerekli ve ne kadar 
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oni büyüleri resti emrinize 


sy dev bir kristal kalp, eğer 


İçin Tteâsure Room yani hâzine odası 
Inşa etmelisiniz. Yaratıklarınız bir süre 
-sonta aıkmaya başlayacağından bü- 
© yük bir Hatchery yani tavuk çiftliği 
. kurarak onlann dengeli beslenmesini 
“sağlamalısınız. Yaratıklarınız zindan- 
lärda dolaşırken tepelerinde oluşan 
düşünce balonları size ne yapmaya 
gitüklerini ya da neler hissettiklerini 
gösterir. Eğer paralarını zamarında 
ödeyemez veya karınlarını doyura- 
mazsanız kızıp geldikleri gibi gide- 
ceklerdir. Her seviye geçtiğinde yeni 
bölümler kurmayı öğreneceksiniz. 
Training Room yaratıklarınızın eğitim 
yapıp seviye atlamalannı ve dölayısı 


ile savaşta daha başarılı olmalarını 


sağlar. Büyük bir Library kurduğu- 
'nuzda büyücüler size katılacak ve ye- 


çok vahşi ve güçlü Tbfisleri kontrolü- 
nüze alabilirsiniz. Pekçok, yehi yapi, 
farkdi türde İblisleri mahzeninize se- 
kecektir. Ne var ki bu yaratıkların ço» 
ğu kendi aralarında da geçinemedik- 
lerinden kavgaya tutuşabilirler, gözü- 
nüz devamlı üzerlerinde olmalıdır. 


Oyunun genel amacı bulunduğunuz 
bölgeye hakim olmak, ancak bu de- 
Şişik şekillerde oluyor, Genel olarak 
ilk bir kaç görevde kasabayı sizden 
kurtarmak için gelen kahramanları or- 
tadan kaldırmanız yeterli, ancak oyun 
ilerledikçe haritalar büyüyor ve rakip- 
leriniz değişiyor, bazen sizin gibi 
,mahzenleri olan büyücülerle dövüş- 


“meniz gerekiyor. Oyunun ara birimi 
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belirli bir bölge 
da açılan küçük bir pencere 

ya da nesne İle ilgili bilgi geçiyor. 
Aynca yardımcınızın sesi &lan biten 
herşey haklında sizl uyar 

Üretim ve envanter bilgile 
sol taralındaki b 


çük bir bölge haritasi gösteriyor. e- 
ğer köşesindeki parşömen ikonuna 
tıklarsanız bilinen tüm haritayı göre- 


bilirsiniz. Alttaki beş ikonlu kısım ise 
geneli durumu, Inşa edilebilecek bö» 
lümleri, bilinen büyüleri, envanterde- 
ki kapı ve tuzak gibi nesneleri, mah- 
zenlerinizde dolaşan yaratıkları ve 
neyle meşgul olduklarını gösteriyor. 
Mesela iblis kafası şeklindeki Ikona 
tıklayın, tüm yaratıklarınızın bir listesi 
ortaya çıkacaktır, İlk sütun boş ge- 
zenleri, ikincisi eğitim, araştırma ve 
inşaat ite meşgul olanları ve sonun- 
cusu da savaşmakta olanları gösterir. 
Eğer en baştaki tür ikonuna tıklarsa- 
nız sırasıyla en tecrübeli olanlarını e- 
İlnize alırsınız. Yaratıklarınızı bir yere 
götürmek için elinize alıp taşımalısı- 
nız. Biraktığınız bölgede yapabile- 
cekleri bir şey varsa hemen işe koyu- 
lacaklar, yoksa bildikleri gibi davrah- 
maya devam edeceklerdir. Tabii dog- 
rudan yaratıkların üzerindeyken mo- 
use ikonu bir el şekline dönüştüğün- 
de sol tuşla alıp sağ tuşla birakabilir- 
siniz ama hizli olanlarını bu şekilde 
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yakalaması biraz güç, unutmadan, €- 
linize aynı anda sekiz kactar yaratığı 
alabilir ve onları savaşın ortasına bira- 
kabilirsiniz. Ancak tüm yukarda anla- 
tılanları yapabilmeniz için gereken bir 
temel şart var, Üzerinde bulunduğu- 
nuz bölge sizin tarafınızdan ele geçi- 
rilmiş olmalı, bunun için de tmp sürü- 
nüz oraya gidip yerlere taş döşeye- 
rek bölgeyi zindanlarınızın bir parçası 
haline getirmiş olmalı, 


Oyun genel görüntü olarak bir strate- 
ji demiştik, ancak farklı bir yönü var, 
Büyüler kısmından Possess Creature 
büyüsünü seçip herhangi bir yaratığı- 
mza uyguladığınızda, onun bedenini 
kontrol altına alıyor ve mahzenleri o- 
nun gözünden görmeye başlıyorsu- 
nuz, Oyun burada birdenbire Doom 
tarzi bir hal alıyor, yaratığı mouse iie 


yönlendirip yön tuşları ile hareket et- 
tiriyorsunuz. Sağ mouse tuşuna basa- 
rak tekrar eski stratejik görüş açısına 
dönebilirsiniz. Bu açıdan dehlizlerin 
görünümü oldukça iyi, insan neden 
bu engine İle bir "Doom tarzı oyun 
yapmadıklarını merak ediyor. ışık ©- 
yunları bile yerli yerinde ve yaratılda- 
nn hareketleri çoğu iddialı oyundan 
daha yumuşak ve akıcı, yazık ki hep- 
si bitmap olarak çizilmiş. Oyunun bir 
zayıf yanı yaratıklar üzerinde tam bir 
hakimiyetinizin olmaması, biraz baş- 
larına buyruk davranıyorlar, ama in- 
sanlar bile bu kadar çabuk sirt çevirir- 
ken bir iblisten ne kadar sadakat bek- 
leyebilirsiniz kl ? Bir diğer can sikici 
unsur ise mahzenleriniz genişledip 
büyüdükçe, kontrolü kaçırdığınız 
duygusunun da onunla birlikte büyü- 
mesi, ancak Bullfrog buna da bir çë- 
züm getirmiş ve tamamen keçileri 
kaçırmamanız için oyuna bilgisayar 


kontrolünde bir yardımcı katmış. ESC 
tuşuna bastığınızda çikan menüden 
diğer pek çok şey gibi bu yardımcı- 
nın işlere katılım seviyesini ayarlaya- 
biliyorsunuz ve haritanın yanındaki C 
ikonuna basarak devreye sokabiliyor- 
sunuz. Her ne kadar oyun bazen ol- 
dukça süratli gelişse de, çeşitli me- 
sajlar sizin genel durumdan haberdar 
olmanızı sağlıyor. Oyunun beş yildiz 
almamasının sebebi grafiklerin genel 
görünümünün yeterince temiz ve 
renkli olmaması, eğer Diablo ile dal- 
ga geçecekseniz, bence en az onun 
kadar net ve temiz gralikleriniz olma- 
li. Şöyle bir baktığımızda bu iy) bir o- 
yun, ama herkesi memnun eder mi 
ya da herkesin ilgisini çeker mi, onu 
pek bilemiyorum. Ama yine de kah- 
ramancilık oynamaktan bıkmış olan- 
larınız bunu sevecektir, işte ona emi- 
nim. 

Chainsaw Charlie 


KARNESİ 
STRATEJİ 


P-60 ve 16 mbram 
dx cd ve 65 mb hard disk 


yı.» 


oyunları şu bilgisayar a- bilir (sanırım bu cümle yetiri kadar a- 
her zaman için Iyi vakit o çıklayıcı). Bu kadar övgüden sönra 
komşunun çocuklarına daha fazla uzatmadan biraz konusun- 
n ideal nitelikte oyunlar dan bahsedeyim. Crystal Dynamics 
r. Renkli ve hareketli grafikler firması kahraman 
keşfedilmeyi bekleyen yeni bölümler yarat- 
ve görülecek mekanlar adventurelar- 
dan sıkılan yada bilgisayar başında 
Saatlerce uğraşıp kafayı oynat- 
mak üzere olan kim- 

seler için 


Pentlum 
100 işlemci, 16 Mb. Ram, 2x CD- 
Rom ve Windows 95 ayrica 3dfx bir 

ekran kartıylada en İyi sonuca ulaşa- 


maya meraklı olan 

oyun firmaları gibi üç yeni karakte- 
re imza atmış. Boyalı yüzü ve çılgın 
gülüşüyle soytarı Fargus, onun konu- 
e şan, çubuk tipli oyuncağı Sid ve kar- 
şu yaz günlerin- < naval trapezcisi Nikki. Bu üç karakter 
de buzlu bir su gibidir, büyücü eğitim seminerinde tanışırlar. 
Pandemonium işte böyle bir oyun Genç sihirbaz Nikki büyük büyücü 
hatta o kadar etkileyici ki playstation o Vu'nun kitabını aşırırlar ve Lancelot 
yada sega satum'deki platfrom oyun- (o şatosunun balkonundan denemeler 


larını görüpte ağzı sulanan bir yaparlar, Hiç korku filmi seyretmemiş bilirsiniz. Tek bir Cd'den oluşan oyu- 
pc'ciyi tatilden bile olacaklar ki neler olacağını bilmeden nu sürücüye yerleştirdiğiniz o- 
döndüre- küçük büyülerle yetinmeyip onuncu > tomatik ve 


level bir büyüyü okurlar ve kocaman 
bir yaratık şehrin üstüne gelip .onu 
yutar. Yaptıkları hatayı düzeltme yo- 
lunu ararken istek aracının haritasını 
bulurlar. 


Konusu oldukça ilgi çekici gözüken 
bu oyunun minimum sistem gereksinimi 


kurulumta- 

mamlanıyor. Oyuna geçme- 

den önce Çıkan ufak pencereden 
800'600'e kadar çözünürlük seçe- 
neklerinden birini seçmeniz gereki- 
yor. Bundan sonra x tuşuyla Nikki ya- 
da Fargus'u seçerek oyuna başlanı- 
yor. Tabiki bu Iki karakterin görüntü- 
leri dışında farklı özellikleride var. 
Nikki'nin çift zıplamasıyla yüksek yer- 
lere ve uzaklara ulaşabilirken 


Fargus'un saldın stiliyle karşılaşaca- / 


imz güçlü karakterlere karşı tetbirli 
olabililirsiniz. Öyleki sadece bölüm 


başlarında karakter seçimi yapıldığı 
göz önüne alınırsa bölüme göre se- 
çim yapmak gerektiği bazı bölümler 
için kaçınılmaz olabiliyor. Pande- 
monlum'a ne kadar 3 boyutlu (3d) bir 
görüntü vermiş olsalarda 


aslında 


oynanış açısın- 
dan 2 boyutlu bir yapıya sahip 

ve dinamik kamera açılarıyla zengin- 
leştiriimiş, Bu açılar oyunu 3 boyu- 
tunda ötesine taşısada ve oynayana 
gercek 3d İzlenimi versede en fazla 
2.5Sd denebilir çünkü gideceğimiz 
yollar, İleri, geri, içe yada dışa da ol- 
sa bizim yapmanız gereken sadece A 
ve S tuşlarıyla hareket edip gerekti- 
ğinde zıplamak için Space (Eğer 


Nikki'yi seçtiyseniz havada iken bir- 
kez daha bu tuşa basarak çift zıplama 
hareketini yapabilirsiniz) ve alabilece- 
iniz üç ateş gücünden birini Ctrl y 
tuşuyla kullanmak yeri geldiğinde X 
tusuyla eğilip üstünüzden gelen bir 
kuşu yada testereyl atlatmak ve birde 
Z tuşuyla mesela Fargus'un takla ata- 
rak saldırmak gibi hareketleri gerçek- 


i leştirmek olacaktır. Oyunda 18 temel 


ve 6 bölümde bir olmak üzere 3 ta- 
nede boss yani ana karakterle dövü- 
şeceğiniz bölüm bulunuyor bu 
— bölümlerde kosu, 


atlayıp, 
patlatmanın yanında çö- 

zeceğiniz dojazt İyl ayarlanmış Dul- 
macalar bulunuyor. Düşmanlarınızı 
öldürmek için kafa- 


m4 < 
p 


yep 
VA 


B | 


qes 


larına 

düşmeniz yada ateş 
etmeniz dışında İlginç ve oyuna can 
veren, kayanın üstünde onu yuvarla- 


MANA 


yarak düşmanlarınız: ezmeniz yada 
kurulmuş düzenekleri çalıştırmak için 
etrafa koşuşturmanız gibi fikirler 
mevcut, Bunun yanında asansörler, 
ayarladıktan sonra fırlatan toplar, giz- 
li geçitler, bonus bölümleri, zıplatan 
karpuz yada örümcek ağları, hortum- 
lar ve de bize yön veren hava akım- 
lari gibi birçok değişiklik her bölüm- 
de yenilenerek sizin keşfetmenizi 


bekliyor. Bunlardan 
bahset- 


vigi mişken 

e yine her bölümün 
kendine özgü gergedan veya 

ateş saçan <dragonlar örümcekler, ne 


y olduğu belirsiz garip sesler çıkaran 


yeni yaratıklar bulunuyor. Yine her 
bölümde temaya uygun müzik çalır- 
yor. Oyunda kaldığınız yerden de- 
vam etmek için kullanılan şifre yönte- 
mide sizi her seferinde en başlan 
başlamaktan kurtariyor, Ayrıca işine 
yarayabilir diye ekliyorum oyunun 
Cd'sinde bulunan Charles adlı prog- 
ram kullandığınız karakteri kendi 
belirlemiş olduğunuz bir bmp u- 
zantılı çizimle değişti- 

rerek kendi 


ramanınızı ken- 
dinizin oyaratabilmesine 
olanak tanıyor. 
Son söz olarak gerçekten oynaması 
zevkli, yönetimi oldukça kolay olan 
geniş bölümlere, orjinal fikirlere ve 
boss'lara sahip olan bu oyunu plat- 
form ve arcade hayranlarına. ısrarla 
tavsiye ediyoruz. Çünkü görülen şu 
ki Pandemonium ilerde bir klasik ola- 
rak arşive geçmesi gereken bir oyun 
olacak, 

Murat KARSLIOĞĞLU 


d Z A d | i. 
MM ai” 
yi U tL 

ORM 
MERTAY COMPUTER 
el 1212) 229 18177 
Minimum sitem garekelnimli Pantium 109, 
10 Mh RAM, SÖ MD Hdd alanı, 
> OT in dd B 


Yeni bir oyuna başlayın 
ve giriş kapısında aşağı- 
daki kodu yazın: 
120763-090665, [Cim] 
tusuna basıp “OK” deyin. 
iCtr]] ve [0] tuşlarına 
basıp oyunu kaydetmeden 
çıkın, Eski save dosyalar- 
* mızdan herhangi birini 
açıp aşağıdaki şifrelerle 
istediğiniz bölüme doğru- 
dan gecebilirsiniz 

LOBBY DRUM HALL i 
TAPESTRY GARAGE CHASM DALI 
AMIC CELLAR VRROOM UNGLE 


, Sadece 
PİS SRS 7 
yazın ve $100,000,000 kazanın 


Seçenekler ekranında cabucak 
ENABLE yazarak tüm pist ve araçları 
elde edin. Yarş başlayınca ise CHEAT 
MODEsaçılana cek F4 tuşuna basın, 
artık aşağıdaki hileleri kullanabilirsiniz. 
F5, Bedava komple onarım 

F6 -Ölümsüzlük 

F7 Eksta 30 saniye zaman, 

F8 -Zaman sayacim dondurur ve 
tekrar açar. 

FIİ -Anında 50009 kredi- 
ÇIRL-KEYPAD | -AUçuş modunu açar. 


` Oyun esnasında [Tab] ve [PageUp] 
© tuşlarına ayni anda basın, sonra da [P] 
tuşuna basın, Bu sizi ölümsüz İalacaktır. 


Oyunu komut satırı yazarak çalıştırın 
ve aşağıdaki hileleri unutmayın. 
Örnek: a pT 

FALL EXE -MQWIERDSTUFF 


-MQWIERDSTUFF =- Gizliüniteler. 
Bunları Barracks sayesinde üretebilir- 
siniz. 

-MOCASH - CTRL + ve CIR- para- 
wzi artirir ve eksiltir 


* er = 


Oyun esnasında / tuşuna basıp aşa- 
« gıdakileri yazın. 


IRONMAN 


o. 


= 


Ölümsüzlük 
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* Bü size gizli üniteleri verir. =i 


REGENWEAP'- Silahları ye- 
niler, 

REGENDAM - Tam sağlık. « 
RECENALI - Herşeyi yeniler, 
WİN - Bulunduğunuz bölü- 
Ë mü Bitirir, : 

CLOAK - Görünmezlik. 
IRANGE - Sınırsız atış menzili 

EYE - Görüş açısını değiştirir, 


Oyuncu ismi olarak RADARMY ya- 
zın. Sonra ana menüdeyken 
CIRLASAĞ SHIFT+8 tuşlarına basıp 
cheat ekranını açın, 


/CRYOEASY - Turistleri kaldırır, 


* /CRYOEASYZ - Mutantları kaldırır 


#CRYOGOD - Ölümsüzlüle 
/CRYOCRED - 99 kredi. 
/CRYOMAD - FLAMME THROWER 
/CRYOOD - OD CAR 

#€RYOSZ - SZ SURF 

#CRYOSM - Level “sd 
/CRYOSTEVLIETOUR - MINI-CAR 
/CRYOBLUR - MOTION BLÜRUMU 


Bu kodlar size 14 ankh, & heart, tüm 
seviyelere geçiş hakkı ve ilgili silahı 
verir. 

AOIMEFPI| - Fire 

AQEMDPIJ - İce 

AOMMHPI) ; Shrinker 


Seviye kodları: 

OMAAEBIA 

NAABEBAI 

ENALAKBI 

PELAIBBA 

KFCACICE 

AFICBAIM 

NGLAJBJ| . 
EHİLAKAC, ” 
NILAIBKB m 
10. AHICBAJE 

. LOCACMGI 
12. KACACILM 
13. OAlAJDLB 
14. ELILAODE 
15. OELAIELJ 
16. OGLAJEEB 
17. AHMCBCMD , . 
18, AJECBDEF ~* e 


A DER e pr 


— 


Oyun esnasında aşağıdaki kodları 
yazın: 

LABEL - Sürücü adını gösterir 
RETRO - Arka görüntü =- 
GARAG - Aracı onarır 

MAP - Bir harita gösterir z 


Fİ tuşu İle help ekranına gidip aşa- 


- 


,armytruck - Askeri kargyon ; 


Şıdaki kodları yazını 
i 
” 


HEALME - Tam sağlık z 
INEEDABUGGUN - Gun powerup 
NASTYIHOTIHANKS - Homing sni- , 
per grenade powerup 
HOLOCURİISFUN:- Decoy powerup 
TORNADOAWAY - Tornado powe- 
rup ! 

ILIKETOLOB - Mortar powerup * 
KILL - intihar etmek için 

Her kod seviye başına bir defa kulla- 
nılabilir ? 


£ 


hollywood - Bonus Track 
pioneer - Gizli araçların motorlarını 
güçlendirir - 


Bu kodlarla aşağıdaki araçlar kullana- 
bilirsiniz; i 
quattro - Audi Quattro 


semi - Büyük kamyon , 

bmw - BMW e” 

jeepyj - Jeep.Y| 

miata - Mazda Miata 

mercedes - Mercedes 

bus - Okul otobüsü 

landecrujser -Toyota Landcruiser 
volvo - Volvæstation wagon ~ 
vwbug -VW Beatle 

vanagon - VW Combi > 


İNTERNETTE 


OYU 


Herkese “merhaba! Şu anda 
dergide yeni'bir köşenin açılı- 
sina tanıklık ediyorsunuz (sa- 
at: 12 civarı , tarih: 3 temmuz 
1997). Yukarıda yazdığı gibi 
köşe konumuz internet Üze- 
rinde oyunlar. Tamam biliyo- 
rum, belki bazılarınız interne- 
te bağlı değilsiniz, modeminiz 
de yok, ama ilerde bir gün o- 
lur, şimdiden bilgi vermekte 
fayda var. Bu arada aklıma gel- 
mişken söyleyeyim, bilme- 
yenleriniz varsa, artık 0822'li 
hatlarda akşam 6'ya kadar 180 
saniyede, 18.00-38.00 arası da 
300 saniyede bir kontür atı 
yor, duyurulur. Yani diğer bir 
deyişle Internette adam, sizi 
yendi diye gaza gelip ikinci bir 
maç teklif etmek yok, ya da 
gecenin köründe deneyebilir- 
siniz tabi... 


Neyse konuyu dağıtmayalım, 
ilk olarak aranızda herhalde 
Internet nedir, bilmeyen yok, 
di mi? Eğer varsa parmak kal 
dırsın, , hiç teknoloji ve med- 
yayla ilgilenmediği için ceza- 
Tandıralım. Tamam, peki hak- 
lsz, bilmemek ayıp değil 
öğrenmemek 'ayıp, söylüyo- 
rum: Sayısız bilgisayarın tele. 
fonla bağlanması. Bana sorar- 
sanız bir tür “tanrıcılık”. yani 
düşünsenize bütün dünya a- 
yaklarınızın altnda, oturdu- 
Şunuz yerden bir çok iş yapıp, 
bir çok yere gidebilirsiniz, 
korkunç: büyük .birskütüpha- 
ne, işmerkezi, eğlence diyarı, 
farklı bir dünya Net üzerin- 
den tanışıp evlenenler bile 
var. Aslında bu kötü, geleceği 
düşünüyorum da, orada her 
şey daha “cyber” olacak, her 


ye 
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imaa) Headna ite tone 


YABaplal | PS3 Vianape | E] S} Bigas 


kes biraz daha uzak, soğuk ve 
tek başina olacak... Daha ya- 
pay, ama daha basit; daha tem- 
bel, ama daha hızlı... 

Bir saniye yine ben uçacağım, 
bari konuya haızlı bir giriş ya- 
palım, fazla uzattık: 


Simdi bir servis sağlayacısına 
bağlısınız, güzel bir modemi- 
niz var. (28800'den aşağısıyla 
oyun oynamayı unutur), şirin 
oyunlarınız ve telefon parası- 
m ödeyecek kadar zengin bir 
babanız. Güzel, herşey hazır 
demektir, ihtiyacınız olan tek 
şey bilgi, onu da size biz sağla- 
yacağız. Internetde bir çok 'o- 
yunu oynamanız mümkün, 
bunların. bazılarını oynarken 
ekstradan para ödemeniz ;ge- 
rekebilir.4Biz işe son yılların 
co popüler oyunlarından Red 
Alert'le başlayalım. 


Red Alert'i install ettikten son- 
ra, aynı directory e “wechat” 
diye birsprogram yükleyecek- 
tir, işte bu ufak programla in- 
sanlarla geyik yapabilir, veya 
Wesiwood'un üç oyununu Oy- 


nayabilirsiniz (monopoly, 
command & conquer ve red'a- 
lert). _ Bunun için önce 


www.westwoodcom'a gidip 
kendinize bir takma isimle 
nickname), şifre (password) 
almanız lazım. Şifreniz e-ma- 
ilinize postalanacaktır. Daha 


| si Gesi ağ | E 
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Matth Summary 


Suazi fus slayer 


Ermpany taln 


Pah tas 


E| TE zzimnad Chat EZ aa 


sonra wehati çalıştırarak, i 
sim ve şifrenizi yazın, böylece 
programa girdiniz. Dikkat et- 
meniz gereken nokta sağ üst- 
teki seçeneklerdir, buradan il- 
kini seçerseniz sağ üstte beli- 
ren listeden herhangi birine 
girerek insanlarla konuşabilk 
risiniz, yani programın geyik 
yapma kısmı. Diğer üç seçe- 
nekle oyunlara gidersiniz, en 
çok ilgi gören oyun Red Alert. 
Neyse her hangi bir oyunu 
seçtikten sonra, karşınıza çi- 
kan listeden herhangi birini 
seçerek (yanında “1” yazması 
lazım, “2”leriseçemezsiniz, bu 
sayı.o kanaldaki kişi sayısını 
gösteririr ve kişi sayısı Red A- 
lert'in kanallarında 2'yi geçe- 
mez; Kanal ise yukaridaki lis- 
tedeki her bir isimdir, bunlara 
oda gözüyle de bakabilirsi- 
niz...) kanala girin. İsterseniz 
siz de yukarıdaki seçenekler- 
den kanal yaratıp, size birinin 
gelmesini bekleyebilirsiniz. 
Ev sahibi olmanın yararı isc 
hangi “haritada oynanacağı, 
kaç birlik ve'parayla başlana- 
cağı gibi ayarları sizin yapma- 
niz, tabii ki hepsi eşit şartlar- 
da... Son olarak ev sahibi alt- 
tan “start game”e basarak oyu- 
nu başlatır, bu arada tabii ki o- 
yun CD'sinin drive'da olması 
lazım, biraz yükledikten sonra 
(o “biraz” “oldukça” da olabi- 
lir, duruma göre..) oyuna baş- 


larsanız: FI “i kullanarak kar- 
şmızdakine mesaj yollayabi- 
lirsiniz. Şunu da unutmayın ki 
oyun oynarken bağlantınız 
kesilebilir, bunun bir çok ne- 
deni vardır. Servis sağlayıcınız 
iyi olmayabilir, medeminiz 
hızlı değildir, karsınızdakiyle 
bağlantı uyuşmazlığı çıkabilir, 
Türkiye'de yaşıyor olabilirsi- 
niz vs. Wchatde oyun olayı'bu 
kadar, gördüğünüz gibi hiç ka- 
rışık değil, zaten ekran karşı- 
mzda olunca herşeyi daha ra- 
hät anlayacaksınız. Arada bir 
insanlarla geyik de yapın, eğ- 
lenceli oluyor. Zaten inter- 
net'te biraz konuştuktan son- 
ra televizyon seyretmek bana 
çok garip geliyor, bir tarafta 
herşeyi yapabilir, bilgi topla- 
yabilirsiniz, sosyallik; öbür ta- 
rafta ise size verileni izlemek 
zorundasınız,shiç bir etkileşi- 
min olmadığı bin dünyaya 
malıkumsunuz, asosyallik... 


Neyse biraz dı www.igl.net- 
den bahsedelim, burası bir 
dünya digis, bir çok oyuncu. 
nun (binlerce) skor tablosu 
tutuluyor. Biri oradan hangi o- 
yunların'mıdedi? : Comanche 
3, X-wing vs. Tie Fighter, Mo- 
nopoly, Blood; Links LS, Links 
LS Pro, Red Alert, Team RA, 
Warcccatt U, Team Warz, 
Cyberstrom, Chessmaster, C & 
€, Subspace, Duke 3D, Quake, 
Descent, Descent2, Canasta, 
A an hk 


Gama pha Helm 


Deadlock ve Multiplayer R'A. 
Ama dikkatinizi çekerim Dura- 
da bu oyunları oynayamazsı- 
nız, burası sadece bir ligdir. 
Bu oyunların oynanması için 
wechat gibi programlara ihtiya- 
cimizivarubBu arada wchate ve 
laddera (ww w.igi.net) üye ol 
mak tamamen bedava, ama di- 
ğer programlar için aym şeyi 
söyleyemeyeceğim. Örneğin 
bu programların en ünlüleri 
olan “Kali”yi 20$'a ömür bo- 
yu, Mplayer'ı 29.95$'a bir yalı” 
ğına, TEN'i 19.95$'a bir aylığı 
na alabilirsiniz. Bunlardan Ka- 
Wyi kullanarak ladderdaki bü: 
tün oyunları oynayabilirsiniz, 
ayrıca oldukça da popüler bir 
program. Aynı şekilde TEN de 
çok ünlü ve size sağladığı bir 
sürü ayrıcalık yar miş, iduydu- 
guma göre sizde ölükiyan oyu- 
na bile oynamak mümkün- 
müş, ne diyelim parayı veren 
düdüğü çalar. 

Çok kısa ladder'dan bahset- 
mek gerekirse, dediğim gibi 
bu bir lig. Ama futbol ligi gibi 
puan hesabı değil ve de çok 
mantıklı. Aksi takdirde en çok 
oynayan en yüksek puanı alır 
vebirinci olurdu; adamlar çok 
güzel; bir sistem “yapmışlar. 
Öyle ki 5-10. kere oynayıp 
dünya birincisi olutanız müm: 
kün(biraz küçük bir ihtimal a- 
ma.) Sistem şöyle, eğer ligde 
sizden daha yukarda olan biri- 
ni yenerseniz, Onun Ve sizin 


M? Peopio F? Cbununrlu 


internet 


” 


“derece farkı bölü iki “kadar yu- 


karı çıkarsınız. Örnek : Ben 
ligde 1800 'yüm, eğer 1000.'yi 


yenersem (1800-1000)/2' 400 


sıra yukarı çıkıp 1400. olaca- 
ğım, basit bir mantık. Eğer siz- 
den aşağıda olan bir kişiye ye- 
nilirseniz aşağı düşmüyorsu- 
nuz, aşağı düşme sadece sizin 
altınızdakilerin bir şekilde yu- 
karmiza çıkmasıyla olur, Bu- 
nun gibi daha bir kaç tane da- 
ha kural Var, tabii bunlar sade- 
ce www.ielmetiçin geçerli, Ta- 
bii ki de daha bir sürü farklı o- 
yun ligi vår ve hepsinin kural- 
ları farkli, Bu arada R A ligine 
katıldıysanız, wehat'i kullana- 
biliyorsunuz yâni bir prog- 
ram falan almanıza gerek yok, 
kendinize rakip oyuncuları i- 
se, programın geyik yapma 
bölümündeki Red Alert kana- 
hadan bulabilirsiniz, oraya 
gelince herşeyi anlarsınız 7g: 
ten, İnsanlarla konuşun ve ta- 
kıldığınız her noktayı sormak- 
tan çekinmeyin, elbet birileri 
yardımcı olur. 

Şimdi size X-wing vs. Tie Figh? 
terin nasıl oynandığını da an- 
İatacaktım, ama valla yerim 
kalınadı, işallah bir daha ki se- 
fere... 

Tabii bu arada yeni bir sürp- 
riz: Sevgili derginiz Level da 
artık siber uzayda (bu Internet 
oluyor, bilmeyenler için..) ye- 
rini alacak/ alıyor/ aldı (Siz 
bunları okuduğunuz sırada 
muhtemelen üçüncüsü). 


Umarım böyle bir köşe hoşu- 
nuza gitmiştir; istek, eleştiri 


Chat channelu a 
è KABUSA * o ve düşüncelerin bir köşe için 
VU ne kadar yararlı olduğu düşü- 
*“ sayy ar, E . ” x i. a 
Yane J onülürse sanırım sizin de bir 
barkmoun yallah Üner List şeyler yapmanız gerekiyor. 
arman < yaladı og 3 E ne diyeli kendinizi b 
ar pon * simit tiji mihin? Bastı EG č diyelim, Kendimizi pu 
turimoon : meden soydun heç dünyalara çok fazla kapatma- 
Smith nmi eğandiş dogru onn Í ay k h k ku 
ielo cism millet yin, açi AVAN KOKUSUNU U- 
kmnen pardon nutmayın ve yaptığınız işle 
İkna yn imite & ra 
Gataia EN l i mutlu olun (köşe güzin abla 
í 1] „= . i 
aki zi amrai köşesi oldu yaa...) 
Pwyer inta Game Şrtlings 
Neme E E Uniecount n Basts ON Scenaro: A Path Deyondillğj 
[corr Mefa ST Techlevek in Ore OFF Gökhan “timeous” Habiboğlu 
Side eman F Credits: 1N0UD Crates OFF & Batu Hergünsel 
Al: 0 Cap- Flag OFF Shroud idle : 
|i 
e i a — > z ! 
Rp m  VlenccöPinmil.net & 
e De mm. Sm TERE NUM gucdrus©PEMAil.net 
EŞ a e e Westwood. EİD al vira | 


ag ——— 


j = y j 
mem KONSOL Oyuna aaam 


e Hakem Bitiş Düdüğünü Ça- 
Woo 


Ama bu haksızlık. her seferinde 
böyle oluyor. Önce PC için bir oyun 
çıkıyor. iyi ve kötü yanları PC kullanı- 
cıları üzerinde test ediliyor ve sönra 
daha geliştirilmiş, daha temiz bir ver- 
siyonu Sega ve benzeri makineler i- 
çin derlenip piyasaya sürülüyor. So- 
nuçta bütün o bug ve patchlerle biz 
PC kullanıcıları muhattap olurken, Se- 
ga sahipleri sorunsuz ve geliştirilmiş 
oyunları alıp rahatça oynuyorlar. Ya- 
vaş yavaş kendimi deney faresi gibi 
hissetmeye başladım. Tabii Saturn'e 
Fifa 97'yi takıp oynamaya başladı- 
gımda bu durum tekrar kendini gës- 
terdi, üzerinde aşırı dozda amfetamin 
denenmiş bir kobay gibi acı ve öfkey- 
le olduğum yerde kıvranmaya başla- 
dım, neden, tekrarlıyorum, neden PC 
oyunları böyle kaliteli olamıyor ? Bu 
futbol oyununun PC ve Sega Saturn 
versiyonları arasındaki kalite farkı o 
kadar belirgin ki, gidip bilgisayarımı 
camdan yolcu etmemek için kendi- 
me neden yaratmak zorunda kaldım, 
aslında bu konuda fazla zorlanmadım 
da... Bugüne dek PC için döktüğüm 
parayla rahatça şimdikinden daha 
büyük ve hızlı bir motorsiklet alabilir- 
dim. insanın düşündükçe elleri titri- 
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yor. Açık konuşmakta fayda var, ben 
futboldan nefrer ederim, hem de ala- 
bildiğine nefret ederim. Ama bu o- 
yun karşısında ben bile kendimi tuta- 
mayıp saatlerce Sega'nın başında top 
peşinde koşturdum. Zaten bu oyu- 
nun ne kadar iyi olduğu hakkında 
mutlaka herkesin kulağına birşeyler 
çalınmıştır, ama Saturn grafikleri ve 
game pad ile birleşince iş tamamen 
çığırından çıkmış denebilir. Öncelikle 
maç öncesinde takım seçmek ya da 
karşı takım hakkında rapor almak gi- 
bi pek çok detay bu oyuna yeterli 
dozda strateji havası katıyor. Karşi ta- 
rafın zayıllıklarını tam anlamadan 
yüksek zorluk seviyesinde bir maçı 
kazanmak çok zor, sporcuların per- 
formansı çok değişkenlik gösterebili- 
yor ve siz istediğiniz kadar tuşlara 
bassanız da zayıf bir adam hızlı bir 
hücum oyuncusunu asla durduramı- 
yor. Tabii daha kolay seviyede yapay 
zeka sizin paslarınızın ve vuruşlarını- 
zın aldığı falso miktarını otomatik o- 
larak ayarlıyor, ancak normalda hızlı 
düşünmek ve hareketlerinizi duruma 
göre planlamak zonundasınız. Gerçek 
bir maçta sporcglarn pabilecekleri 
hapsini a- 

tabi- 


lanmış, hareketlerinin yumuşaklığı ve 
gerçekçiliği ise görülmeye değer 
doğrusu, Tabii bu durum uzak kame- 
ra açılarında öyle pek belli olmuyor, 
ancak yakın plan çekimlerde, mesela 
gol atıldıktan sonra ağır çekim tekrar- 
larda ya da sevinen oyuncular samba 
yaparken ve golü yiyenler üzülürken 
kamera onlara yaklaştığında grafikler 
iyice gerçekçi bir hal alıyor. Bazen 
başkası oynarken oturup seyretmek 
bile çok zevkli oluyor, hele bir de iyi 
oynanıyorsa... Bu tür oyunlarda ga- 


| SEGA BETURN 


futbolcular E Boyutlu olarak tasar- | 


me pad ve klavye arasındaki fark ise 
iyice ortaya çıkıyor, Eğer Sega ala- 
caksanız iki game pad almayı da ih- 
mal etmeyin, bu makinelerin esas 
zevki ö zaman ortaya çıkıyor. Sonuç 
olarak bu oyun gerçekten muhteşem. 
daha yanına yaklaşabilecek bir futbol 
oyunu bildiğim kadarı ile piyasaya 
çıkmadı, insana tek başına Sega aldı- 
rabilecek bir potansiyele sahip... 
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AMERİKAN USULÜ 
BASKETBOL 


ene NBA kupasını almak 

btuz civarında takım kı- 

ya mücadele eder, kaza- 
| 


Er 


rallar ve hareketler mevcut, eğer İs- 
terseniz bunları Kapatıp oynayabilirsi- 
ma esas şenlik All-Stars seviye- 

€ sezon oynamaya kalkınca baş- 
iyor, Ağ yorumu ve seyirci te- 


ze 


rale 
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